
373 

АКТУАЛЬНЫЕ ПРОБЛЕМЫ  

ЛИНГВОДИДАКТИКИ 

 

 

ИГРА КАК СРЕДСТВО ФОРМИРОВАНИЯ 

ЛЕКСИЧЕСКОЙ КОМПЕТЕНЦИИ 

НА НАЧАЛЬНОМ ЭТАПЕ ОБУЧЕНИЯ ИНОСТРАННОМУ ЯЗЫКУ 

 
Балехова Е.П., 

студентка 5 курса ПсковГУ, г. Псков, Российская Федерация 

Научный руководитель – Богемова О.В., канд. филол. наук, доцент 

 

Ключевые слова: методика, лексическая компетенция, игровой метод, лексическая 

игра. 

 

Современная система преподавания иностранных языков ориентиро-

вана на формирование у учащихся прочных навыков, позволяющих сво-

бодно осуществлять коммуникацию в различных ситуациях. Ключевым ком-

понентом этого процесса является лексическая компетенция. Поскольку без 

достаточного словарного запаса невозможны полноценное восприятие и 

продукция речи, развитие лексических навыков признается одной из прио-

ритетных задач методики. 

Традиционные методы, такие как заучивание списков слов и механиче-

ское повторение, зачастую снижают мотивацию и вызывают быстрое утом-

ление у детей. В связи с этим актуализируется поиск альтернативных подхо-

дов, среди которых особое место занимают игровые технологии. Вопросам 

внедрения игровых элементов в образовательный процесс посвящены ра-

боты таких исследователей, как С.С. Винокурова, Н.М. Кудряшова, Ф. Ол-

ливье, подчеркивающих эффективность внедрения игровых элементов в об-

разовательный процесс. 

Целью данного исследования является изучение роли игровых методов 

в формировании лексической компетенции школьников младшего возраста 

и определение их эффективности в сравнении с традиционными методами 

обучения. 

Материал и методы. Начальный этап обучения (6–11 лет) характери-

зуется специфическими психофизиологическими особенностями. Согласно 

теории Ж. Пиаже, в этом возрасте происходит переход от наглядно-образ-

ного к словесно-логическому мышлению. Когнитивные структуры ребенка 

становятся более гибкими, однако сохраняют тесную связь с конкретными 

объектами и практическим опытом [5, с. 160–162]. 

Важнейшим методологическим основанием обучения выступает кон-

цепция Л.С. Выготского о «зоне ближайшего развития» (далее – ЗБР). 
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Обучение максимально результативно, когда оно ориентировано на опере-

жение текущего уровня развития и реализуется через совместную деятель-

ность. В этой модели педагог выполняет роль посредника, создающего усло-

вия для «открытия» языка в процессе взаимодействия [2, с. 262–265]. 

Особенности познавательных процессов младших школьников дик-

туют специфические требования к методике. 

Для младшего школьного возраста характерно преобладание непроиз-

вольной и наглядно-образной памяти. Запоминание эффективно в процессе 

интересной, эмоционально окрашенной деятельности. Ограниченность 

кратковременной памяти требует многократной рециркуляции лексики в 

различных контекстах (ритм, рифма, музыка) [4]. 

Внимание характеризуется низкой устойчивостью. Доминирование не-

произвольного внимания требует динамичной структуры урока со сменой 

видов деятельности каждые 7–10 минут и чередования физической активно-

сти со спокойными заданиями [3]. 

Восприятие постепенно становится осознанным, но оно все еще оста-

ется глобальным. Для формирования четкого образа слова необходима инте-

грация зрительного, слухового и двигательного каналов [6]. 

В современной методике лексическая игра рассматривается не как раз-

влечение, а как целенаправленный прием для активизации языковых единиц. 

В отличие от традиционных упражнений, игра обладает высокой эмоцио-

нальностью и ориентирована на практическое применение знаний. Она реа-

лизует важнейшие функции: мотивационную, познавательную, тренировоч-

ную и коммуникативную [1]. 

Для систематизации учебного процесса лексические игры классифици-

руются по нескольким основаниям: 

− по цели: игры на семантизацию, тренировку, активизацию и контроль; 

− по форме взаимодействия: индивидуальные, парные, групповые и ко-

мандные; 

− по виду речевой деятельности: рецептивные и продуктивные; 

− по типу материала: словесные, визуальные и цифровые. 

Эффективность игры напрямую зависит от соблюдения педагогом ряда 

методических условий: четкого целеполагания, адаптации материала под 

уровень группы, качественной технической подготовки и обеспечения опе-

ративной обратной связи. 

Результаты и их обсуждение. Рабочая программа предмета «Француз-

ский язык» МБОУ ЦО «Псковский педагогический комплекс» для 2 класса 

ориентирована на использование учебно-методического комплекса (УМК) 

Касаткина Н.М., Белосельская Т.В. Учебник французского языка для 2 

класса в двух частях для школ с углубленным изучением французского 

языка, начинающих изучать французский язык с нулевого этапа. 

В первую часть учебника входят 4 раздела и 28 тем: 
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Unité 1. Nous apprenons le français! 

Unité 2. Le français, ça me plait! 

Unité 3. Papa, maman, un fils et une fille  

Unité 4. Des fleurs de toutes les couleurs 

В рамках исследования был проведен анализ УМК по французскому 

языку для 2-го класса. Анализ показал отсутствие в составе УМК систем-

ного сборника лексических игр. В связи с этим нами был разработан автор-

ский комплекс лексических игр, структурированный в соответствии с тема-

тическим планированием учебника. 

Для проверки эффективности комплекса было проведено пробное обу-

чение. Обучение темы «Papa, maman, un fils et une fille» (семья) проводилось 

по традиционным методикам, а темы «Des fleurs de toutes les couleurs» (цвета 

и предметы одежды)  — с использованием разработанных игр.  

Для темы «Des fleurs de toutes les couleurs» использовались следующие 

игры. 

1. Цветной детектив. Учитель развешивает на доске картинки. На кар-

тинках изображены одинаковые предметы, но разных цветов. Ведущий (уче-

ник) загадывает номер картинки, остальные задают ему вопрос «De quelle 

couleur est [название предмета]?». Ведущий называет цвет, а задача других 

учеников отгадать номер картинки. 

2. Светофор. Выбирается ведущий. Он громко называет цвет. Дети 

ищут этот цвет у себя на одежде, если находят – спокойно переходят за спину 

ведущего. Если такого цвета нет, они должны перебежать к остальным, ста-

раясь, чтобы ведущий их не поймал. Пойманный занимает место ведущего 

(или выбывает из игры). Эта игра заменяет физкультминутку. 

3. Цветные пары. Учитель выдает разрезанные карточки: с одной сто-

роны – предмет, с другой – цвет. Задача — найти «пару» (предмет + цвет) и 

составить предложение, правильно согласуя: Le poisson + rouge → Le 

poisson est rouge. La grenouille + verte → La grenouille est verte. 

Сравнительный анализ выявил следующие результаты. 

Качество усвоения: уровень сформированности лексических навыков 

оказался выше при пробном обучении. Тест показал, что дети продемон-

стрировали более качественное запоминание и способность использовать 

слова в новых ситуациях общения. 

Мотивационный аспект: в «игровых» темах наблюдался значительный 

рост познавательной активности. Учащиеся проявляли большую заинтере-

сованность и инициативность. 

Пробное обучение показало, что лексическая игра оптимизирует пере-

ход знаний из кратковременной в долговременную память за счет активной 

речевой практики и положительного эмоционального фона. 

Заключение. Проведенное исследование подтверждает, что лексиче-

ская игра является системным инструментом формирования иноязычной 

компетенции. Она гармонично сочетается с наглядно-образным мышлением 
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учащихся 7–11 лет и позволяет эффективно решать учебные задачи, избегая 

переутомления детей. Систематическое внедрение игровых технологий в 

процесс обучения французскому языку на начальном этапе позволяет не 

только повысить качество знаний, но и сформировать устойчивый интерес к 

изучению иностранного языка в дальнейшем. 
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Актуальность исследования связана с тем, что в школьной практике 

сохраняется фрагментарность в изучении изобразительно-выразительных 

средств языка, их рассматривают преимущественно в рамках курса литера-

туры, в то время как их языковая природа и роль в формировании языковой 

личности на уроках русской языка освещаются недостаточно. На наш 

взгляд, использование интегративных учебных модулей позволяет решить 

существующую проблему, обеспечивает системность знаний и всестороннее 

развитие обучающихся. Недостаточная разработанность методического ин-

струментария для внедрения таких модулей в практику преподавания рус-

ского языка определяет выбор данной темы исследования. 

Цель исследования – обосновать использование интегративных учеб-

ных модулей на уроках русского языка при изучении изобразительно-выра-

зительных средств. 


