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РЕФЕРАТ 

Отчет 1 кн., 25 с., 5 источников, 1 прил. 

ТРЕХМЕРНОЕ МОДЕЛИРОВАНИЕ, ЭКСПОЗИЦИОННЫЙ ДИЗАЙН, 

НАСТОЛЬНАЯ ДИОРАМА, МИНИАТЮРНАЯ ДИОРАМА 

Объект исследования – настольная диорама. 

Предмет исследования – трехмерное моделирование (на примере 

разработки художественного проекта настольной диорамы для 

Государственного научного учреждения «Физико-технический институт 

Национальной академии наук Беларуси»).  

Цель работы – научно-методическое обоснование внедрения метода 

виртуального моделирования трехмерных объектов для реализации 

художественного произведения инновационными средствами (на примере 

разработки проекта настольной диорамы для Государственного научного 

учреждения «Физико-технический институт Национальной академии наук 

Беларуси»). 

Методы исследования: анализа и синтеза, сравнительный и 

эмпирический метод. 

Элементы новизны: был разработан и научно-методически обоснован 

метод создания материальных объектов для создания художественного 

произведения средствами цифрового виртуального проектирования и 

моделирования и их физическое воспроизводство посредством 

автоматических станков с ЧПУ для Государственного научного учреждения 

«Физико-технический институт Национальной академии наук Беларуси». 

Теоретическая и практическая значимость: полученные результаты 

выявляют закономерности в эволюционном развитии белорусского 

изобразительного искусства вследствие появления новых 

высокотехнологичных инструментов и общего смещения искусства к 

диджитализации процесса творчества. 

Эффективность полученных результатов и их практическая значимость 

связана в первую очередь с получением высоко детализированных моделей, 
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что в целом повлияло на художественно-образную составляющую 

произведения, а также экономическую целесообразность внедрения новых 

высокотехнологичных инструментов (персональный компьютер, трехмерные 

графические редакторы, станки с ЧПУ различного типа). При системном 

подходе к реализации художественной цели автор, используя данный метод 

повышает не только детализацию самого произведения, но и в общем влияет 

на оптимизацию трудозатрат при создании. При этом образная составляющая 

работы и ее художественное качество ощутимо повышается. 
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