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Вопросы, основанные на личном опыте: «Признаешься ли ты сразу, если совершил 
проступок?». Группа 8-9 лет: «Да, всегда» – 25%; «Нет, никогда» – 10%; «Иногда, в зависи-
мости от ситуации» – 65%. Группа 13-14 лет: «Да, всегда» – 10%; «Нет, никогда» – 5%; 
«Иногда, в зависимости от ситуации» – 85%. То есть, подавляющее большинство в обеих 
группах проявляет ситуативность в поведении, что коррелирует с их ответами при оцен-
ке ситуаций. Подростки еще более гибки в своих решениях. 

Вопрос: «Как часто ты говоришь неправду?». Группа 8-9 лет: «Почти никогда» – 
50%; «Иногда» – 45%; «Довольно часто» – 5%. Группа 13-14 лет: «Почти никогда» – 15%; 
«Иногда» – 75%; «Довольно часто» – 10%. Таким образом, подтверждается тезис о том, 
что с возрастом ложь становится более распространенным инструментом социального 
взаимодействия. Подростки используют ее значительно чаще, что связано с усложнением 
их социальной жизни и необходимостью маневрировать между требованиями родителей, 
учителей и сверстников. 

Результаты опроса полностью подтверждают теоретические положения: 
 Эволюция понимания: от узкого «лгут, чтобы избежать наказания» к широкому 

«лгут по множеству причин». 
 Моральный релятивизм: Переход от категоричного осуждения лжи к ситуативной 

этике у подростков. 
 Возрастная динамика: Частота и сложность лжи возрастают к подростковому пе-

риоду. 
 Значимость социального контекста: для подростков на первый план выходят ложь 

во спасение («белая» и альтруистическая) и ложь для расширения личных границ, в то 
время как для младших детей актуальна защитная функция. 

Заключение. Детская ложь – это не клеймо на характере, а сложный сигнал о внут-
реннем мире ребенка, его страхах, фантазиях и потребностях. Она эволюционирует от 
примитивного сокрытия проступка до сложного морального выбора в подростковом воз-
расте. Задача взрослого – не объявить ей войну, а понять ее корни и создать такие отно-
шения, где ценность доверия и честности будет превыше сиюминутной выгоды от удач-
ного обмана. Воспитание честности – это не в искоренении лжи, а в взращивании смело-
сти говорить правду. 
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В современной методике преподавания одной из задач остается поиск эффективных 

средств обучения. Развитие технологий и доступ к новым информационным ресурсам 
трансформируют образовательный процесс, насыщая его современными инструментами. 
Современному педагогу необходимо быть адаптивным и творчески мыслящим, чтобы 
эффективно реагировать на изменения в образовательной среде и поддерживать интерес 
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учащихся. Особенно остро эта задача стоит в условиях перехода на дистанционные фор-
мы обучения, когда возникает необходимость искать новые методы и ресурсы для до-
стижения главной цели – формирования прочных предметных компетенций.  

Важным компонентом в обучении таких предметов, как физика, математика, астро-
номия является развитие основных навыков и умений, например, аналитического мыш-
ления и понимания ключевых концепций. Интеграция Интернет-ресурсов в учебный 
процесс способствует реализации личностно-ориентированного подхода, что обеспечи-
вает индивидуализацию и дифференциацию обучения с учетом уровней подготовки, ин-
тересов и возможностей учащихся. В этой статье проводится анализ одного из эффектив-
ного цифрового инструмента для формирования ключевых навыков: Flippity. Рассматри-
ваются особенности его применения: целевая возрастная группа, уровень подготовки, 
необходимые навыки для использования, возможности самостоятельной работы учащих-
ся, этапы освоения материала, а также преимущества и ограничения ресурса.  

Цель исследования: изучить возможности платформы Flippity для организации ин-
терактивных уроков.  

Объект исследования: образовательный процесс в школах с применением цифровых 
технологий.  

Предмет исследования: интеграция платформы Flippity в учебный процесс и её вли-
яние на мотивацию и качество усвоения знаний учащимися.  

Актуальность исследования: в условиях стремительного развития цифровых техно-
логий и необходимости повышения вовлеченности школьников в учебу, использование 
интерактивных платформ, таких как Flippity, становится актуальным инструментом для 
модернизации образовательного процесса.  

Материал и методы. Материалами исследования послужили официальные руко-
водства и инструкции по использованию Flippity, отзывы учителей и студентов о работе с 
этой платформой. Проведение эксперимента по внедрению интерактивных уроков с ис-
пользованием данной платформы. Методы включают сравнительный анализ, количе-
ственные и качественные методы сбора данных.  

Результаты и их обсуждение. В научной литературе понятие "интерактивность" 
рассматривается с разных точек зрения. Во-первых, под интеракцией понимается взаи-
модействие между учениками и учителями в классе. Это термин в его первозданном зна-
чении берет свои основы из "активного" обучения первой половины ХХ века [1].  
Обучение происходит не только в связке "преподаватель-обучающийся", но в отношении 
"обучающийся-обучающийся". Это предполагает большую роль групповой или парной 
работы, в контексте которой осуществляется межличностное взаимодействие. Вовторых, 
термин "интерактивность" расширяет свое понимание с появлением Интернета в 1991 
году [2]. Интерактивность прочно вошла в структуру электронного обучения, став его 
важной составляющей, обеспечивающей онлайн-взаимодействие между участниками об-
разовательного процесса. При этом традиционные и цифровые подходы к обучению не 
следует рассматривать как противоположные или взаимоисключающие. Напротив, они 
органично дополняют друг друга, создавая условия для активного обмена знаниями и 
опытом с использованием современных цифровых образовательных ресурсов.  

Flippity — сервис для создания разнообразных цифровых материалов, которые 
можно использовать на очных (в форме распечатки или с помощью интерактивной дос-
ки) и дистанционных уроках.  

С помощью Flippity можно создавать квизы, викторины, флэш-карточки, различные 
тренажёры и упражнения, мини-игры, элементы геймификации, такие как доска лидеров 
и индикатор прогресса, — всего более 30 форматов. Это все можно подробно рассмотреть 
на официальном сайте https://www.flippity.net/.  

У Flippity есть ключевая особенность, отличающая его от многих других похожих 
сервисов: в квизы, упражнения и прочие инструменты для обучения он превращает 
содержимое Google-таблиц. Для каждого формата есть специальный шаблон, который 
нужно скопировать в свой аккаунт Google и заполнить по инструкции. Однако для не-
которых форматов доступен и другой вариант — просто воспользоваться конструкто-
ром на самом сайте.  

https://www.flippity.net/
https://www.flippity.net/
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Сайт Flippity полностью на английском языке, что не мешает использовать кирил-
лицу в материалах, но может затруднить понимание инструкций по заполнению таблиц. 
В таком случае рекомендуем включить автоматический перевод в браузере — Chrome.  

В ходе проведения интерактивных занятий с использованием платформы были от-
мечены следующие наблюдения и результаты. Целевая аудитория Flippity — это школь-
ники разных возрастов, начиная с начальных классов и заканчивая старшеклассниками. 
Также платформа может быть полезна для студентов и взрослых учащихся, особенно в 
рамках индивидуального обучения или репетиторства. Уровень подготовки учащихся не 
является ограничением: задания можно адаптировать под начальный, средний или про-
двинутый уровень. Учитель сам выбирает формат и сложность материалов, что позволяет 
учитывать индивидуальные особенности учеников. Для использования платформы не 
требуются сложные технические навыки. Учителю достаточно уметь работать с Google-
таблицами и следовать инструкциям по заполнению шаблонов. Учащиеся, в свою очередь, 
могут выполнять задания без необходимости регистрации — достаточно перейти по ссыл-
ке и начать работу. Flippity предоставляет широкие возможности для самостоятельной ра-
боты. Учащиеся могут проходить задания в удобном темпе, повторять материал, отслежи-
вать свой прогресс и соревноваться друг с другом, что способствует развитию мотивации и 
вовлечённости. Освоение материала с помощью Flippity может быть организовано поэтап-
но: сначала учащиеся знакомятся с новой темой, затем закрепляют знания через интерак-
тивные упражнения, а в завершение проходят проверку в формате квизов или игр.  

Среди преимуществ платформы — доступность, разнообразие форматов, воз-
можность геймификации обучения и интеграция с Google-сервисами. Однако есть и 
ограничения: интерфейс сайта полностью на английском языке, что может вызвать 
трудности при работе с инструкциями. Тем не менее, автоматический перевод в брау-
зере помогает решить эту проблему.  

Заключение. Можно отметить, что платформа Flippity представляет собой удобный и 
бесплатный инструмент для создания разнообразных интерактивных заданий и упражнений 
на основе Google-таблиц, что значительно расширяет возможности педагогов в организации 
учебного процесса. Использование Flippity способствует повышению мотивации и вовлечен-
ности учащихся благодаря разнообразным игровым и визуальным форматам, что положи-
тельно сказывается на усвоении учебного материала. Однако для максимальной эффектив-
ности необходимо учитывать языковой барьер и ограниченность функционала, а также 
обеспечивать методическую поддержку педагогов при внедрении платформы. В целом, Flip-
pity имеет большой потенциал для интеграции в современное школьное образование и спо-
собствует развитию интерактивного и цифрового обучения. 
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В ходе проведения национальных исследований качества образования в нашей 

стране (НИКО-2023, НИКО-2024), а также аналогичных международных исследований, в 
которых участвовала Беларусь (PISA-2018), было установлено положительное и устойчи-
вое влияние обратной связи на уровень знаний и умений обучающихся. Системное и мно-
гостороннее изучение обратная связь получила в исследовании А.А. Коренева [3],  
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