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Рисунок – Прототип бланка 
 

Заключение. Таким образом, с помощью разработанных бланков можно органи-
зовать удобное тестирование учащихся и подготовить их к заполнению бланков анало-
гичных ЦТ и ЦЭ. 
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Современные дизайнеры работают с большим количеством цифровых материа-
лов: графическими изображениями, макетами, чертежами и другими ресурсами. Эти 
файлы часто имеют значительный объём и существуют в нескольких версиях по мере 
развития проекта. Организация и хранение таких данных становятся нетривиальной за-
дачей, особенно при командной работе и параллельной разработке нескольких проек-
тов. Необходимы удобные инструменты, которые позволяют систематизировать файлы, 
обеспечивать быстрый доступ к ним и поддерживать совместную работу дизайнеров. 

Целью настоящего исследования является разработка прототипа веб-
приложения облачного файлового хранилища, ориентированного на нужды дизайне-
ров, и предварительная оценка эффективности такого инструмента в оптимизации 
их рабочего процесса. Предполагается, что специализированное приложение упростит 
управление проектными материалами, обеспечит эффективный обмен данными меж-
ду участниками команды и повысит производительность труда за счёт оптимизации 
рабочих процессов. 
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Материал и методы. При разработке веб-приложения использованы современные 
веб-технологии и облачные сервисы. Клиентская часть реализована на языке JavaScript с 
использованием одного из популярных веб-фреймворков React, что обеспечивает дина-
мичный и интерактивный интерфейс пользователя. Серверная часть организована с по-
мощью Node.js и облачной инфраструктуры для хранения данных Google Cloud Storage, 
гарантирующей надёжное сохранение файлов и масштабируемость сервиса. 

Интерфейс приложения спроектирован с учётом потребностей дизайнеров: преду-
смотрены удобная навигация по проектам и категориям файлов, визуальные превью 
для графических форматов (изображения, макеты), а также функции сравнения различ-
ных версий дизайна. Реализован механизм загрузки файлов методом перетаскивания 
(drag-and-drop) и пакетной выгрузки нескольких файлов одновременно, что ускоряет 
процесс добавления материалов. Для совместной работы внедрены возможности 
управления проектами и участниками: можно создавать проекты, приглашать в них 
других дизайнеров, назначать права доступа и отслеживать изменения. Кроме того, 
предусмотрены инструменты комментирования и ведения истории версий файлов, поз-
воляющие участникам команды обсуждать правки и при необходимости возвращаться 
к предыдущим вариантам дизайна. 

Результаты и их обсуждение. Разработанное облачное хранилище обеспечивает ряд 
преимуществ для дизайнеров по сравнению с традиционными подходами к хранению фай-
лов. Во-первых, централизованное хранение всех материалов проекта с возможностью до-
ступа из любой точки через веб-интерфейс облегчает организацию данных и исключает 
проблему рассинхронизации версий файлов у разных участников. Во-вторых, встроенные 
средства предпросмотра и сравнения экономят время: пользователи могут быстро про-
смотреть содержимое файла прямо в браузере без необходимости скачивания, а функция 
сравнения позволяет наглядно оценить различия между итерациями дизайна. 

На рисунке изображена главная страница рассматриваемого web-приложения. 
 

 
Рисунок – Главная страница web-приложения  

 
Примером использования системы может служить работа распределённой команды 

над фирменным стилем: несколько дизайнеров загружают макеты логотипов и других 
графических элементов, арт-директор просматривает и сравнивает присланные версии, 
оставляет комментарии, после чего дизайнеры оперативно вносят коррективы. Такой 
подход существенно ускоряет цикл обратной связи и положительно сказывается на каче-
стве конечного результата. 
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Другой пример – индивидуальный дизайнер-фрилансер, который хранит в облаке 

проекты для разных клиентов. Он демонстрирует заказчикам актуальные версии дизай-

нов через общий доступ, избегая пересылки крупных файлов по электронной почте. 

В обоих случаях предложенное веб-приложение органично встраивается в рабочий 

процесс, сокращая затраты времени на организационные вопросы и позволяя специали-

стам сосредоточиться на творческих задачах. 

В ходе обсуждения с тестовыми пользователями (практикующими дизайнерами) 

отмечено, что сервис упрощает совместную работу: снижает вероятность ошибок, свя-

занных с использованием устаревших файлов, и обеспечивает прозрачность внесения 

изменений. Пользователи также высоко оценили возможность структурировать проек-

ты и быстро находить нужные материалы через поиск и метки. Это подтверждает, что 

специализированное решение для хранения материалов способно заметно повысить 

эффективность повседневной работы дизайнеров. 

Заключение. Предложенное веб-приложение облачного файлового хранилища 

для дизайнеров решает проблему организации и хранения множества графических фай-

лов и проектных материалов. Благодаря использованию современных веб-технологий 

и ориентированному на дизайнеров интерфейсу, сервис обеспечивает удобный доступ к 

данным, совместное редактирование и контроль версий. Результаты предварительной 

оценки показывают положительное влияние применения такого инструмента на ско-

рость и слаженность работы дизайнерских команд. 

В перспективе планируется расширение функциональных возможностей прило-

жения: более глубокая интеграция с профессиональными графическими редакторами 

(например, прямой импорт/экспорт файлов из Adobe Photoshop или Figma), внедрение 

интеллектуальных алгоритмов для автоматической сортировки и поиска изображений, 

а также улучшение средств обеспечения безопасности данных. Дальнейшие исследова-

ния и разработки в этом направлении позволят создать ещё более эффективную экоси-

стему для поддержки творчества и повышения производительности дизайнеров. 
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Механика изучает движение тел в различных агрегатных состояниях: твёрдом, 

жидком и газообразном. Целью данной работы является исследование структуры раз-

дела «Механика» в школьном курсе физики.  

Актуальность работы заключается в том, что данное исследования обусловлено 
необходимостью анализа эволюции преподавания механики в школьном курсе физики 


