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крайнем случае и не содержал никаких конкретных предложений по этому 

вопросу.  

Декларируемые в проектах принципы мирного решения конфликтов 

и соблюдения международного права имели притягательную силу для 

остальных государств. Поэтому нейтральные государства и малые страны 

активно включались в работу по составлению проектов международной 

организации, где они стремились создать такой международный механизм, 

который мог бы стать им защитой при столкновении великих держав. 
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Иммерсивность – это действие с «погружением», позволяющее ощутить 

эффект присутствия; погружение в искусственно созданные условия. Цель 

иммерсивности – это создание прямых связей между объектом, событием, 

действием и человеческим мозгом для глубоко погружения в среду. Погру-

жение осуществляется благодаря созданию у человека, находившегося в ис-

кусственно созданном мире, комплекса разнообразных ощущений [1, с. 37]. 

Цель исследования – продемонстрировать разработку иммерсивной 

экскурсии. 

Материал и методы. При написании работы использовался труд  

Б.В. Емельянова «Экскурсоведение», личный опыт составления и проведения 

экскурсии, а также следующие методы: статистический, описательно-

аналитический, сравнительно-сопоставительный, методы анализа и синтеза. 

Результаты и их обсуждение. Иммерсивные экскурсии – это путеше-

ствия или туры, которые предлагают участникам погрузиться в окружаю-

щую среду, культуру и историю места, которое они посещают. В таких 

экскурсиях используются различные методы, чтобы создать максимально 
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реалистичный и увлекательный опыт для участников, например, интерак-

тивные элементы, мультимедийные презентации, актеры-гиды и другие 

инновационные подходы. Иммерсивные экскурсии помогают участникам 

не просто увидеть достопримечательности, но и почувствовать себя ча-

стью истории и культуры места, что делает путешествие более запомина-

ющимся и увлекательным. 

Цели и задачи создания иммерсивной экскурсии могут быть различ-

ными, в зависимости от конкретного контекста и целей организаторов. Од-

нако общие цели и задачи включают в себя: 

1. Предоставление уникального и захватывающего опыта для участ-

ников, который позволяет им погрузиться в историю или культуру опреде-

ленного места или события. 

2. Обучение и информирование участников о конкретной теме или 

предмете через интерактивные и погружающие методы. 

3. Стимулирование интереса и любознательности участников к изуче-

нию новых тем и областей. 

4. Создание эмоционального и запоминающегося опыта, который 

оставит долгосрочное впечатление на участников. 

5. Привлечение новой аудитории и увеличение популярности меро-

приятия или места. 

6. Улучшение образа места благодаря инновационному подходу 

к проведению экскурсий. 

7. Повышение уровня удовлетворенности участников и создание по-

ложительного опыта, который будет способствовать повторному посеще-

нию или участию в других мероприятиях. 

Разработка иммерсивной экскурсии требует тщательного планирова-

ния и организации. Вот несколько шагов, которые могут помочь в созда-

нии увлекательной исторической экскурсии: 

1. Определение темы: выберите ключевую тему или исторический пе-

риод, который вы хотели бы осветить в рамках экскурсии. Это может быть, 

например, история основания города, его роль в определенной эпохе или 

ключевые события, происходившие на его территории. 

2. Исследование: проведите глубокое исследование выбранной темы, 

изучите источники, архивные материалы, исторические документы и лите-

ратуру. Это поможет вам составить точный и интересный рассказ о исто-

рии города. 

3. Создание сценария: разработайте сценарий экскурсии, определив 

основные точки маршрута, ключевые моменты и интерактивные элементы. 

Учтите возможность вовлечения актеров-гидов, аудиогидов, видеоматери-

алов или других мультимедийных технологий. 

4. Разработка интерактивных элементов: добавьте в экскурсию интер-

активные задания, игры, реконструкции исторических событий, которые 
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позволят участникам активно взаимодействовать с окружающей средой 

и глубже погрузиться в историю. 

5. Проведение тестирования: перед запуском иммерсивной экскурсии 

проведите тестирование с небольшой группой участников, чтобы выявить 

возможные недочеты и улучшить качество программы. 

6. Продвижение: разработайте стратегию продвижения вашей иммер-

сивной экскурсии, используя социальные сети, рекламные кампании, парт-

нерские программы и другие инструменты для привлечения аудитории. 

7. Оценка результатов: после завершения экскурсии проведите оценку 

ее эффективности, соберите обратную связь от участников и анализируйте 

полученные данные для улучшения будущих программ. 

Создание иммерсивной экскурсии может быть трудоемким процес-

сом, но с правильным подходом она может стать уникальным и запомина-

ющимся опытом для всех участников. 

Иммерсивная экскурсия может быть проведена различными способа-

ми, в зависимости от целей и возможностей организаторов. Вот несколько 

вариантов проведения иммерсивной экскурсии: 

1.Живая экскурсия с актерами-гидами: при этом варианте актеры-

гиды играют роли исторических персонажей, взаимодействуя с участника-

ми экскурсии и помогая им погрузиться в атмосферу прошлого. Это созда-

ет увлекательный 

2. Аудиоэкскурсия: участники могут самостоятельно пройти маршрут 

экскурсии, слушая аудиогиды или записи, которые рассказывают об исто-

рических местах, событиях и фактах. Это удобный способ проведения им-

мерсивной экскурсии для тех, кто предпочитает исследовать объекты са-

мостоятельно. 

3. Виртуальная экскурсия: с использованием виртуальной реальности 

или других технологий дополненной реальности можно создать увлека-

тельный опыт иммерсивной экскурсии, позволяющий участникам погру-

зиться в виртуальное пространство и исторические события. 

4. Интерактивные мероприятия: добавление интерактивных элементов, 

таких как задания, игры, квесты или реконструкции исторических событий, 

помогает участникам активно взаимодействовать с окружающей средой 

и глубже погрузиться в историю. и интерактивный опыт для участников. 

5. Тематические экскурсии: создание иммерсивной экскурсии в рам-

ках определенной темы (например, кулинарная история города, архитек-

турные достопримечательности, история науки и техники) может помочь 

сделать опыт более уникальным и интересным для участников [2, с. 54]. 

Выбор способа проведения иммерсивной экскурсии зависит от целей 

программы, аудитории и доступных ресурсов. Комбинирование различных 

подходов также может помочь создать более насыщенный и запоминаю-

щийся опыт для участников. 
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Через иммерсивные экскурсии можно создать уникальные возможности 

для обучения и познания истории города, привлекая аудиторию различных 

возрастов и интересов. Используя интерактивные элементы, мультимедий-

ные технологии, актеров-гидов, а также реконструкции исторических собы-

тий, можно сделать экскурсии увлекательными и запоминающимися. 

Заключение. Таким образом, иммерсивные экскурсии могут стать не 

только развлекательным форматом для туристов, но и важным инструментом 

образования и сохранения исторического наследия города. Они могут помочь 

жителям и посетителям города лучше понять его прошлое, ценности и тради-

ции, а также оценить его значимость в контексте общей истории. 

Иммерсивные экскурсии могут способствовать развитию истории го-

рода, укреплению культурного наследия и повышению интереса к его уни-

кальным историческим достопримечательностям. 
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Для изучения визуального ряда существенное значение имеет тео-

рия социального конструктивизма П. Бергера и Н. Лукмана. В книге ав-

торов «Социальное построение реальности» социальный конструкт, вы-

рабатываемый человеческим сообществом, предполагает транслирова-

ние понимания реальности с позиций здравого смысла, переходящее 

в восприятие традиций как необходимых основ социального правопо-

рядка [2, с. 114]. 

Теория социального конструктивизма Бергера и Лукмана оказала зна-

чительное влияние на социальные науки, включая социологию, антрополо-

гию и психологию. Она способствовала пониманию того, как группы и 

общества создают и поддерживают свои реальности, а также как индивиды 

могут влиять на эти процессы.  

Визуальные образы, создаваемые пропагандой, следуют общеприня-

тым социальным конструктам, включая типизацию явлений, что было ха-

рактерно и для американской пропаганды в период XVIII–XIX вв. 


