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В ХУДОЖЕСТВЕННО-ПЕДАГОГИЧЕСКОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ 

 

В.М. Васёха (Витебск) 

 

Художественно-педагогическая деятельность имеет длительную историю.  

Это многогранный аспект, затрагивающий все виды искусств от живописи и графики 

до всех видов прикладного искусства. 

Методы обучения изобразительному искусству изменялись на протяжении исто-

рии, в ходе развития новых художественных направлений и пересмотра принципов 

обучения. История преподавания визуальных искусств хранит накопленный опыт мно-

гих поколений, включая инструментарий, позволяющий решать учебно-

воспитательные и художественно-педагогические задачи. 

В процессе развития искусства и педагогики появлялись новые приемы и ин-

струменты для реализации творческой мысли и передачи накопленных знаний буду-

щим художникам, совершенствовались методы преподавания. Постепенно устоявшиеся 

каноны, нарушение которых считалось неприемлемым, уступали место более свобод-

ному выражению, изобретение новых материалов позволяло использовать необычные 

техники.  Инструментарий педагога постоянно пополнялся новыми способами переда-

чи накопленного опыта. Некогда это было прямое взаимодействие учителя и ученика, 

предполагающее наблюдение и непосредственную передачу знаний «из рук в руки». 

Теперь этот традиционный метод комплектуется множеством дополнительных воз-

можностей, которые педагог может использовать для большей точности и наглядности. 

В наше время одним из таких инструментов стал искусственный интеллект.   

На данный момент ведутся активные дискуссии по поводу научного определе-

ния искусственного интеллекта, поскольку он представляет собой не только программу, 

но и совокупность свойств, и область научного знания. В контексте данной статьи мы 

будем рассматривать искусственный интеллект как «самообучающийся инструмент, 

усиливающий деятельность человека по генерации и принятию решений» [5]. Иными 

словами, нейросети могут быть связаны не только с техникой и техническими дости-

жениями, но и любой другой сферой деятельности человека, включая искусство как то-

ковое и связанный с ним педагогический аспект.  

До появления искусственного интеллекта педагоги-художники уже применяли 

цифровые технологии и технологические средства для подготовки и проведения заня-

тий. Это позволяло эффективно решить ряд немаловажных задач, таких как:  
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- изучение опыта преподавания и воспитания молодежи, его практическое при-

менение; 

- саморазвитие в профессиональной сфере; 

- совершенствование профессиональной педагогической деятельности в непо-

средственной работе со студентами; 

- поиск оптимальных инструментов управления образовательно-воспитательным 

процессом [3]. 

Поскольку не у всех и не всегда есть средства и возможности посетить доста-

точное количество музеев и в живую ознакомиться с произведениями великих худож-

ников, скульпторов и архитекторов. Цифровые технологии, направленные на визуали-

зацию, дают возможность составить впечатление о значимых произведениях искусства, 

повысить насмотренность учащихся и развить их чувство прекрасного [1].  

Так же наличие дополнительных технических средств материалов позволяют 

повысить вовлеченность учащихся в процесс обучения. Дополнение текстовой инфор-

мации визуальным рядом, звуковыми дорожками и элементами интерактива позволяет 

формировать более глубокое понимание и запоминание материала, способствует ин-

теллектуальному развитию учеников, расширение их кругозора и развитие навыков ра-

боты с информацией [4]. 

Не менее важным аспектом является саморазвитие учителя. Доступ к виртуальным 

библиотекам, фотоальбомам, онлайн курсам и семинарам, обмен информацией с коллега-

ми из других городов и стран позволяет развивать необходимые компетенции и повышать 

уровень грамотности педагога. Освоение новых образовательных платформ, курсов само-

развития, овладение новыми профессиональными умениями, программами [6].  

Искусственный интеллект может стать дополнением к каждому из вышеприве-

дённых пунктов. Так же не стоит забывать о возможности нейросетей быстро анализи-

ровать большие объёмы информации [2].  

Так, крайне удобным инструментом для подготовки к занятиям является нейросеть 

Twee.com. Это доступный сервис, позволяющий обрабатывать видео и аудио файлы в тек-

стовом формате, составлять по ним конспекты и тестовые задания. Данная функция со-

кращает время подготовки к урокам и упрощает работу с крупными файлами.   

Нашумевшие нейросети, позволяющие генерировать изображения по текстовому 

описанию так же могут стать прекрасным инструментом для развития как педагога-

художника, так и его учеников. Прежде всего искусственный интеллект способен на 

генерацию большого количества похожих друг на друга изображений, которые можно 

использовать как рефернесы при подборе фона, поз, цветового решения, композицион-

ного расположения и т.д. 

Среди дизайнеров, работающих со множеством моделей одновременно, считает-

ся крайне удобной функция рендеринга в некоторых нейросетях. Искусственный ин-

теллект переводит проработанный эскиз в 3D или 2D изображение, которое всё ещё 

подлежит доработке. Тем не менее данное действие позволяет сильно сократить время 

на производство, например, игровых моделей персонажей.  

Многие нейросети сейчас направленны непосредственно на обучение. Так, поль-

зуясь подсказками искусственного интеллекта можно овладеть новыми программами и 

навыками, составить тесты для собственных учеников и настроить проверку непосред-

ственно в программе. Это позволяет развивать как приобретенные, так и уже имеющие-

ся навыки учащихся.  

Активно развиваются нейросети работающие исключительно с текстом. Так 

Writefull, искусственный интеллект, способный встраиваться в текстовые редакторы и 

помогать с проверкой, структурированием и вычиткой текста. Так же набирают попу-

лярность нейросети на основе технологии ChatGPT, способные к поиску информации  
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в интернете, переводу текстов с учётом контекста и генерации текстов в целом. Данная 

технология способна существенно упростить работу с документацией.  

Параллельно с этим развиваются нейросети, работающие по принципу «Ан-

типлагиат», что дает возможность отслеживать не только списанный из интернета 

текст, но и сгенерированный искусственным интеллектом.  

Говоря о практических заданиях, составленных с применением искусственного 

интеллекта, наиболее удобны в составлении будут практикумы, связанные с изучением 

графических редакторов, таких как Photoshop, Coral draw, Illustrator и т.д.  

Широко известно абсолютное незнание анатомии общедоступными нейросетя-

ми, особенно это прослеживается в сгенерированных изображениях рук. Для овладева-

ния основными навыками работы в графическом редакторе студентам часто предлага-

ется исправить или изменить некоторые детали на фотографиях или иных изображени-

ях, которые заранее обрабатываются педагогом. Сгенерированные изображения уже 

несут в себе ряд критических ошибок, которые студентам следует устранить, используя 

возможности изучаемой программы.  

Подводя итог можно сказать, что искусственный интеллект, хотя и требует тща-

тельного контроля со стороны пользователя, уже представляет собой эффективный и 

адаптивный инструмент, позволяющий не только упростить методическую работу, но и 

обогатить инструментарий педагога-художника.   
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В.А. Волкова, Н.Б. Смирнова (Чебоксары) 

 

Композиция это один из важных элементов программы обучения изобразитель-

ному искусству, благодаря которой можно в большей мере добиться художественной 

целостности и эстетическому эффекту от произведения. Ей уделяется особое внимание, 

ведь она служит организации элементов. 


