
образовании. Однако этические проблемы, связанные с внедрением и влия-
нием искусственного интеллекта на моральные стороны жизни современ-
нои  молодежи по-прежнему остаются дискуссионными и требующими сво-
его решения. В настоящее время нет четких нравственных императивов и 
исследовании  влияния искусственного интеллекта на моральныи  выбор мо-
лодежи в условиях виртуальнои  реальности. Решение этои  проблемы 
должно стать новым этапом исследования воздеи ствия искусственного ин-
теллекта на молодежную культуру. 
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Влияние глобальной информатизации интенсифицирует изменения 

во всех сферах общественной жизни, включая культурную и религиозную. 
Традиционные религиозные констелляции вынужденно адаптируются, 
чтобы вписываться в структуры и конфигурации цифрового пространства. 
Эти трансформации затрагивают все компоненты религиозной системы: 
коммуникацию и деятельность, организацию и институции, в т. ч. власть и 
авторитет, идеологию и практики.  

Говоря о феноменологической стороне трансформаций религии, ис-
следователи, в особенности, Хайди Кэмпбелл, обращают особое внимание на 
то, что глобальное информационно-коммуникационное пространство ин-
тернета обусловливает процессы миксирования идей и практик, свободно  
воспринимаемых из различных источников, тем самым способствуя персо-
нализации религиозного опыта, конструированию самоуправляемых форм 
духовного вовлечения. В целом, это формирует один из глобальных религи-
озных трендов современности – эклектизацию и индивидуализацию рели-
гиозности, религиозный бриколаж, «лоскутную религию». Интернет, отме-
чает Х. Кэмпбелл, стирая традиционные барьеры религиозной конверсии и 
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обеспечивая свободу доступа к информации и творчества, выступает как 
спиритуальный (духовный) хаб, позволяющий практикующим выбирать из 
широкого диапазона ресурсов и источников [1, p. 76-77]. Таким образом они 
могут собирать свой духовный опыт из различных фрагментов, персонали-
зировать и автономизировать религиозное поведение и верования, подстра-
ивая их под свои предпочтения и воззрения. Так формируется конвергент-
ная форма религиозной практики онлайн, позволяющая и даже поощряю-
щая сочетать традиционные и новые религиозные формы, создавать инди-
видуализированный паттерн духовной жизни одновременно внутри и вне 
своей религиозной традиции.  

Наиболее заметным внешне образом трансформации религии под вли-
янием цифровизации воплощаются в инструментальной стороне религиоз-
ных практик, и в этом процессе можно отметить несколько основных совре-
менных трендов. 

–Виртуализация богослужений, ритуалов, культовых объектов и про-
странств: от онлайн-трансляции и записи литургий и проповедей до соверше-
ния обрядов в виртуальных часовнях и храмах, виртуальных паломничеств, ри-
туальных действий через сайты. Например: в Индии одна из мусульманских ре-
лигиозных школ допустила дистанционную церемонию бракосочетания в вир-
туальном пространстве; в США несколько церквей, используя в качестве ин-
струмента сервис мгновенных сообщений, создали условия для молитвы 
вдвоем с пастором и совершения таинств онлайн. Множество буддийских сангх 
создают в интернет-пространстве не только веб-страницы и сообщества, но и 
«виртуальные храмы» для дополнения своих организаций [2, с. 69]. 

–Виртуализация коммуникации и интеракции. Здесь в особенной сте-
пени проявляется аспект инструментализации, связанный с утилитариз-
мом: через информационное обеспечение и цифровизацию облегчается удо-
влетворение потребностей и практик культово-повседневной деятельности. 
Во множестве разрабатываются приложения и сервисы, позволяющие зна-
комиться со всем комплексом религиозной литературы, расписанием бого-
служений, для медитаций и т.д., а также поисковые системы специально для 
верующих конкретной религии (таковые были разработаны в иудейском и 
мусульманском сообществе), сайты религиозных знакомств; получают рас-
пространениеPOS-терминалы для пожертвований в храмах и интернет-мага-
зины религиозных товаров. 

–Адаптация религиозного просвещения под популярные культурные 
формы: фильмы и экранизации на религиозные темы, компьютерные игры. 
Так, из последних религиозно-технологических новаций в христианском 
пространстве можно отметить выход «игровой Библии» на онлайн-сервисе 
распространения цифровых программ и игр Steam (ноябрь 2022 г.) –«кине-
тической визуальной новеллы»: цифровой версии Библии с аудиофайлами, 
викториной и достижениями, больше напоминающей игру [3]. А вначале 
2023 года вышел новый трейлер анонсированной несколько лет назад ком-
пьютерной игры-симулятора от польских разработчиков «I Am Jesus Christ» 



[4] – новая попытка объединить технологии и христианство и популяризи-
ровать Писание для массовой аудитории. 

Кроме того, ведение соцсетей священнослужителями или церковными 
структурами также все больше включается в самый современный культур-
ный формат, подстраиваясь под популярные у массовой аудитории темы и 
стили, модные тренды в блогерстве и онлайн-пространстве в целом. Напри-
мер, в одном из римско-католических приходов в начале октября 2023 г. 
инициировали оригинальный евангелизационный проект «Котоличка» – 
паблик от имени кошки, живущей в доме священника [5].  

– Использование ИИ в качестве инструмента культовой практики. Но-
вейший тренд в цифровизации ритуала связан с апробациями кибертехноло-
гий и ИИ в проведении богослужений. Известны кейсы поставления роботов, 
имитирующих священников, для литургий и официальных проповедей (в лю-
теранской церкви города Виттенберга в Германии, 2017 г.; в буддийском храме 
Кодайджи в Киото в Японии, 2019 г.) [6, с. 22-23]. 2023 год отмечается первыми 
экспериментами по использованию в богослужениях нейросетей. В июне 
2023 г. в протестантской церкви святого Павла в немецком городе Фюрт про-
шла экспериментальная служба, почти полностью сгенерированная ИИ, кото-
рую посетили около 300 человек. Проповедь, музыка и даже молитва были со-
зданы ChatGPT по промтам от местного теолога Йонаса Зиммерлейна, а само 
богослужение провели аватары, созданные  нейросетью D-ID. По отзывам не-
которых прихожан, ИИ-проповеди не хватало эмоций и духовности, иногда из-
рекались банальные вещи, но такой формат может заинтересовать молодое по-
коление, выросшее среди технологий [7]. 

Таким образом, процесс диджитализации религиозных практик рас-
ширяется когерентно все большей цифровизации общества – начиная от 
простого использования электронных средств коммуникации до виртуали-
зации самих ритуалов и культового пространства, практик интеракции и 
утилитарного сопровождения религиозной деятельности. Многие религиоз-
ные организации, в т. ч. традиционные церкви, не просто адаптируют свою 
деятельность к формату информационного общества, но стараются воспри-
нимать и использовать новейшие технологические достижения и популяр-
ные у массовой аудитории коммуникативные тренды. 
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Искусственный интеллект (ИИ; англ. artificial intelligence, AI) — свой-

ство искусственных интеллектуальных систем выполнять творческие функ-
ции, которые традиционно считаются прерогативой человека; наука и тех-
нология создания интеллектуальных машин, особенно интеллектуальных 
компьютерных программ [1, с. 38]. 

Искусственный интеллект нашел свое применение в самых различных 
областях, таких как медицина, бизнес, технологии и, конечно же, культура и 
искусство. 

Положительное влияние искусственного интеллекта на культуру про-
является в следующих областях:  

• кино - ИИ меняет не только способ создания кинофильмов, но и спо-
соб их показа. В кинотеатрах появляются 3D кинопроекторы и VR техноло-
гии, позволяющие зрителю окунуться в цифровой мир. 

• музеи и выставки - цифровые искусства и концептуальные вы-
ставки становятся все популярнее. Искусственный интеллект дает возмож-
ность создавать удивительные визуальные эффекты, а также легко обраба-
тывать и хранить данные об искусстве. 

• художественная визуализация - алгоритмы ИИ могут классифици-
ровать и декодировать визуальную информацию, что позволяет создавать 
быстро и точно иллюстрации и картины. 

• музыка - ИИ может работать со звуком и компоновкой музыкальных 
произведений, а также генерировать новые композиции. 

Можно сделать вывод о том, что сотрудничество между человеком и 
ИИ может стать прекрасной основой для новых видов творческих 


