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Искусственныи  интеллект – технология, зародившаяся в 1990-х и по-
лучившая новое дыхание в последние два года, с развитием технологии  
неи росетеи . Особенно технологии ИИ отличились в творчестве. ИИ за ми-
нуты рисует завораживающие картины, на которые у обычного художника 
ушли бы часы, стоит лишь ввести запрос. Помимо картин, ИИ способен и на 
создание литературных произведении ; к тому же возможности технологии  
ИИ не ограничиваются только искусством, они способны решать вычисли-
тельные задачи разного уровня сложности. 

Однако, на сегодняшнии  день, самыми быстроразвивающимися сфе-
рами являются использование искусственного интеллекта, а в особенности 
технологии  неи росетеи , в художественном искусстве. 

Так, написание картин в последнее время стало самым популярным 
сервисом при использовании ИИ на основе неи росетеи . За считанные недели 
популярность этои  технологии вспыхнула «ярким пламенем», как и обсуж-
дения вокруг нее. Хотя сама технология появилась еще в далеких 1980-ых, но 
современныи  вид она приобрела лишь в 2010-ых. Одними из самых популяр-
ных неи росетеи , создающих изображения являются Midjourney, Stable 
Diffusion и Шедеврум. 

У множества людеи  появились опасения на счет этои  технологии, ведь, 
любому пользователю достаточно ввести довольно четкии  запрос и полу-
чить первоклассную работу, а то и не одну за раз. Поначалу эти опасения не 
казались чем-то серьезным, ведь на ранних стадиях развития, данная техно-
логия была очень сырои  и допускала заметные ошибки, например, с освеще-
нием, количеством пальцев, композициеи  лица. Однако, неи росеть имеет 
свои ство стремительно учиться на своих ошибках и данных, которые она 
наи дет в сети интернет. И спустя несколько месяцев качество работ, создан-
ных неи росетью, заметно возросло, они стали создавать убедительныи  вы-
сокодетализированныи  визуальныи  «продукт» [4, с. 109]. Опасения уже пе-
рестали казаться чем-то параноидальным, а кто-то даже предлагал бои коти-
ровать эту технологию. Все же стоит отметить, что такие технологии не 
имеют цель вытеснить людеи  из творческих профессии , как раз наоборот, 
как заявляют создатели, неи росети созданы для того, чтобы помогать 



художникам, избавив их от монотоннои  работы, добавления громоздких эф-
фектов или исправления ошибок. Однако, несмотря на удобство использова-
ния неи росетеи  для художников, на данныи  момент технология довольно 
редко используется авторами в своих работах, так как существует неясность 
по поводу того, кому будут принадлежать права на изображение. 

Так как технология создания изображении  при помощи неи росетеи , 
стремительно развивается, не стоит бои котировать ее или переживать, что 
она создаст проблемы на рынке творческих профессии . 

Еще однои , менее заметнои  и обсуждаемои , сферои  использования ИИ 
в искусстве является применение его в компьютернои  анимации. Отсутствие 
такого же ажиотажа вокруг использования ИИ в компьютернои  анимации 
удивительно, ведь технологии работы с записанными анимациями доста-
точно развиты, чтобы трудозатратность классического подхода макси-
мально автоматизировалась в соответствующем ПО [2, с. 27]. И здесь речь 
идет не только о развлекательном контенте, но еще и о контенте в образова-
нии, науке. Например, существует проект «Rome Reborn» – это интернацио-
нальныи  проект, целью которого является воссоздание и презентация тео-
рии  процесса развития древнего Рима [1, с. 58]. Авторы вручную проделы-
вают огромныи  массив работы по виртуальнои  реставрации древнего го-
рода, но использование неи росетеи  позволило бы существенно ускорить 
процесс. Ведь ИИ гораздо быстрее может просмотреть огромныи  массив ар-
хеологических данных, а также литературу об устрои стве города, и предоста-
вить информацию о том, как это будет выглядеть в симуляции. 

Но стоит отметить, что технологии нужно дать время на развитие, 
ведь еи  еще нужно научиться правильно воспринимать массивы информа-
ции и учитывать правдивость исторических данных. 

Отдельного упоминания достои но использование технологии неи рон-
ных сетеи  для создания музыкальных произведении . В целом, создание му-
зыки при помощи компьютерных технологии  давно не ноу-хау, а кооперация 
музыканта и компьютера породила множество новых жанров и дало толчок 
к развитию современнои  музыки. Возвращаясь к неи росетям, отмечается, 
что существует вид, так называемых «реккурентых» неи росетеи , суть кото-
рых в том, что неи роны обмениваются информациеи  о предыдущем состоя-
нии сети [3, с. 29]; что важно для генерации музыкального произведения 
неи росетью, ведь здесь важен порядок информации, чтобы композиция по-
лучилась связнои  и приятнои  на слух. Эта технология, отлично подои дет тем 
авторам, которые испытывают период творческого кризиса, однако, как и 
использование ИИ при создании изображении , возникает вопрос об автор-
скои  принадлежности произведения. 

Будущее использования искусственного интеллекта в творчестве без-
условно будет завесить от общественного мнения, ведь отсутствие спроса 
сделает ИИ бесполезным. Однако, здесь стоит вспомнить другую революци-
онную в искусстве технологию – фотографии. Фотоаппарат показывает пеи -
зажи такими, какие они есть, он не сможет допустить ошибки, использовав 
не тот цвет для неба или сделав деревья слишком высокими – он проецирует 



реальность. Но исчезли ли художники после появления фотокамер? Нет, 
даже наоборот, жанров изобразительного искусства стало только больше. 
Дело тут в том, что неи росети в первую очередь, инструмент для автора и их 
развитие только породит больше жанров и поможет расширить идеи ные 
возможности. Поэтому не стоит относиться к этои  технологии с негативом 
или опасением. Без сомнения, как с технического, так и с правового аспекта 
неи ронные сети требуют доработки, но их существование является таким же 
результатом человеческои  деятельности как фотоаппарат или секвенсор. 
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В данной статье рассмотрено положительное и отрицательное влия-

ние искусственного интеллекта на сферу культуры, искусства и общества в 
целом. Проведен обзор и анализ существующих исследований и на их основе 
сделаны выводы по возможным вариантам развития взаимодействия этих 
двух сфер. 

На данный момент наибольшее внимание привлекает конкретная от-
расль ИИ – машинное обучение. В процессе обучения машина получает боль-
шое количество входных данных, которые она обрабатывает с помощью ал-
горитмов, ищет закономерности и делает прогнозы. Входные данные в ос-
новном состоят из изображений, фотографий, текстов и музыки, то есть из 
элементов проявления творчества, части культуры. Взаимосвязь ИИ и куль-
туры очень высокая. 

Также культура и искусство оказывают сильное влияние на социаль-
ную структуру общества. Однако в мире редко обсуждается вопрос ИИ и 
культуры, несмотря на то, что ИИ уже используется для создания песен, 


