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РЕ Ф ЕРА Т

Магистерская диссертация 130 с., 78 рис., 3 табл., 67 источников.

ФОРМООБРАЗОВАНИЕ, ИНФОРМАЦИОННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ, 

ЦИФРОВЫЕ МОДЕЛИ, ПОДХОДЫ ЦИФРОВОГО ФОРМООБРАЗОВАНИЯ, 

АРХИТЕКТУРНЫЕ ПРОЕКТЫ, ФОРМА, ПРОГРАММНЫЕ ПРОДУКТЫ, 

СОПОСТАВЛЕНИЕ.

Объект исследования -  теоретические концепции, проекты, где выражены 

формообразующие принципы и методы проектирования.

Предмет исследования -  формообразования архитектурных объектов и 

история развития формообразующих принципов. Взаимосвязь информационных 

технологий и формообразование в архитектурном дизайне.

Цель работы -  сопоставить современные компьютерные программы и 

изучить их влияние на формообразование в архитектурном дизайне.

Метод исследования -  историко-культурный анализ; системный анализ; 

сравнительная типологизация.

Научная новизна работы: установлены современные подходы цифрового 

формообразования в архитектурном дизайн-проектировании; произведены анализы 

архитектурных объектов с выраженными дизайн подходами цифрового 

формообразования; предложен структурированный ряд моделей цифрового 

дизайна, которые определяют оптимальный набор программных продуктов для 

своей реализации; произведен анализ взаимодействие подходов цифрового 

формообразование с моделями цифрового дизайна и использованием программных 

продуктов.

Теоретическая и практическая значимость: в историко-теоретическом плане

работа определяет роль и место цифрового формообразование в истории и теории

дизайна; в научно-теоретическом плане работа способствует пониманию подходов

цифрового формообразование в архитектурном дизайн-проектировании, их

структурное взаимодействие с цифровыми дизайн моделям и программными

продуктами; в практическом плане работа может быть использована
3



проектировщиком в выборе подхода цифрового формообразования для реализации 

своего проекта, так как выбор подхода определяет, цифровую дизайн модель, а она 

в свою очередь оптимальны набор программных приложений.
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ВВЕД ЕН И Е

Актуальность исследования. В научном плане исследование позволит 

расширить понимание проблемы взаимодействие информационных технологий в 

области архитектурного дизайна. Границы и методы исследование позволят 

провести анализ воздействие информационных технологий как объекта 

производства и инструмента проектирования на формообразование, и на 

морфологию архитектурного объекта.

Степень разработанности проблемы. В работе над исследованием были 

использованы:

Книга С.О. Хан-Магомедова. «Архитектура советского авангарда, книга 

первая. Проблемы формообразования. Мастера и течения» [1], в которой идет речь 

о становлении и развитии архитектуры советского авангарда， внесшего 

значительный вклад в мировую архитектуру X X  в. Показано взаимодействие 

архитектуры с левым изобразительным искусством. Подробно, с привлечением 

новых материалов анализируются творческие концепции новаторских 

архитектурных течений, деятельность основных архитектурных группировок 

(АСНОВА, ОСА, ВОГТРА и др.) место и роль ряда организаций и вузов (ИНХУК, 

ВХУТЕМ АС ， МИГИ, М ВТУ и др.), вклад отдельных мастеров в развитие 

современной архитектуры.

Учебно-методическое пособие Т. Ю. Быстровой 《 Философия дизайна: 

учебно-методическое пособие» [2], в нем даются основные характеристики и 

категории дизайна как вида проектной творческой деятельности, главной целью 

которого является гармонизация среды обитания человека. В пособии 

предлагаются базовые теоретические положения, тестовые задания, контрольные 

вопросы, фрагменты методологически-значимых текстов теоретиков и практиков 

дизайна.

Книга М В . Шубенков «Структурные закономерности архитектурного

формообразования» [3], данная книга посвящена исследованию актуальной для

архитектурной профессии проблемам развития архитектуры в условиях
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технических инноваций и, прежде всего, компьютерных технологий. Знакомит с 

концепциями, объясняющими новые факты и явления, происходящие в 

современной архитектуре: нелинейная архитектура, генеративные проектные 

системы, виртуальное компьютерное проектирование.

Книга М.С. Кухта, В.И. Куманин, М.Л. Соколова, М.Г. Гольдшмидт 

《 Промышленный дизайн》 [4], в книге раскрываются основные вехи становления 

промышленного дизайна и теория промышленного дизайна. Исследуется 

специфика формообразования промышленного изделия. Представлены методы 

решения дизайнерских задач, основные этапы дизайн-проектирования, анализ 

дизайна промышленного изделия, элементы инженерного обеспечения 

промышленного дизайна, методология конструирования промышленных изделий.

Статья Н.А. Сапрыкина, И.А. С апры кин 《 《 Безбумажная» архитектура в 

контексте виртуальной реальности» [5], рассматриваются принципиально новые 

подходы к формированию архитектурного пространства на основе использования 

современных информационных технологий, создающих возможности и 

предпосылки для поиска новых средств и приемов художественной 

выразительности в архитектуре.

Статья И. А. Прокопьева «Проблема выбора методов формообразования в 

дизайне» [6], в статье рассматривается проблема выбора методов 

формообразования в дизайне. Проведен анализ основных, исторически 

сложившихся моделей формообразования объектов предметной среды.

В результате работы с литературой автор диссертации сделал вывод о том， 

что для авторского исследования важными были вопросы, развития 

архитектурного проектирования в условиях технических инноваций и, прежде 

всего, информационных технологий; рассмотрения методов формообразования в 

архитектурном дизайне, которые оказались базовыми для диссертационного 

исследования. В месте с тем в данных трудах не рассматривались проблемы 

влияние современных компьютерных программ на дизайн-проектирования 

архитектурных объектов и их сопоставления по принципу достижения наилучшего



результата в формообразовании архитектурных моделей, которые мы анализируем 

в своей диссертации.

Цель и задачи исследования Цель работы — сопоставить современные 

компьютерные программы и изучить их влияние на формообразование в 

архитектурном дизайне.

Данные цели определили необходимость постановки следующих задач:

1. Исследовать исторические этапы развития производственных 

технологий.

2. Выявить наиболее важные вопросы взаимодействия информационных 

технологий и формообразования.

3. Раскрыть специфические методы и примеры, используемые 

дизайнерами в проектной деятельности.

4. Рассмотреть современные методы проектирование в

формообразованииархитектурногопроекта.

Объект исследования. Объектом исследования выступают: теоретические 

концепции, проекты, где выражены формообразующие принципы и методы 

проектирования.

Предмет исследования* Предметом исследования выступает: 

(формообразования архитектурных объектов и история развития (формообразующих 

принципов. Взаимосвязь информационных технологий и формообразование в 

архитектурном дизайне.

Метод исследования. Исследование строится на комплексном изучении 

проектного и теоретического материала. Методологическую базу работы 

составляют: историко-культурный анализ; системный анализ; сравнительная 

типологизация. .

Научная новизна работы.

•  Установлены современные подходы цифрового формообразования в 

архитектурном дизайн-проектировании.
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•  Произведены анализы архитектурных объектов с выраженными дизайн 

подходами цифрового формообразования.

•  Предложен структурированный ряд моделей цифрового дизайна, 

которые определяют оптимальный набор программных продуктов для своей 

реализации.

•  Произведен анализ взаимодействие подходов цифрового 

формообразование с моделями цифрового дизайна и использованием программных 

продуктов.

Теоретическая и практическая значимость.

•  В  историко-теоретическом плане работа определяет роль и место 

цифрового формообразование в истории и теории дизайна.

•  В  научно-теоретическом плане работа способствует пониманию 

подходов цифрового формообразование в архитектурном дизайн-проектировании， 

их структурное взаимодействие с цифровыми дизайн моделям и программными 

продуктами.

•  В практическом плане работа может быть использована 

проектировщиком в выборе подхода цифрового формообразования для реализации 

своего проекта, так как выбор подхода определяет, цифровую дизайн модель, а она 

б свою очередь оптимальны набор программных приложений.
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