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Объект исследования -  звуковая информация.

Предмет исследования -  обработка и создание звуковой информации

Цель работы -  разработать программный комплекс для создания и 

редактирования звуковой информации.

Методы исследования - сравнение уже существующих программных 

средств для редактирования звуковой информации, анализ технической 

литературы, применение разрабатываемого программного комплекса для 

редактирования и обработки звуковой информации.

Решаемые задачи:

1. Изучить литературу по данной теме, техническую документацию.

2. Изучить принцип работы кодирующих алгоритмов аудио.

3. Описать основные принципы работы MIDI протокола.

4. Разработать VST приложения.

5. Избавиться от задержек работы VST-приложений.
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ВВЕДЕНИЕ

Время не стоит на месте. С развитием вычислительной техники в 80-х и 

90-х годах XX века ситуация резко изменилась, в связи с появлением 

относительно простых программных продуктов, позволяющих записывать и 

редактировать звук. Эта возможность открывает определенные перспективы 

и при использовании информационно-коммуникационных технологий в 

образовании. Учитель, владеющий технологиями работы со звуком, может, 

к примеру, создавать учебные презентации и видеоуроки со звуковым 

сопровождением, а музыкант записывать и качественно обрабатывать свои 

произведения.

Обработку аудиофайлов принято считать уделом специалистов, 

музыкантов, звукорежиссеров. Несколько лет назад так оно и было. На 

радио подготавливались передачи, создавались рекламные ролики. В 

студиях рождалась музыка, записывались сольные и вокальные партии. Как 

следствие, рынок волновых редакторов не был богат простыми, доступными 

программными продуктами, которые можно попробовать и сразу начать 

работу.

Существует две основные проблемы во время записи и редактирования 

звука: задержка и высокая стоимость звукового оборудования.

Цель данной работы, разработать программный комплекс, которым 

можно будет редактировать звуковую информацию без использования 

дорогостоящего оборудования и без задержек -  в режиме реального 

времени.
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