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2. создание файла для запуска с расширением .exe (так же добавлена иконка форма-
та .ico) 

3. упаковка в архив. 
Заключение. В результате, нами реализована программа высокого уровня, удобная 

для использования студентами, преподавателями и художниками, а также зрителями, 
которых интересует изобразительное искусство наших мастеров. Программа является 
универсальным, многоцелевым инструментов и может быть использована как в учебном 
процессе, так и для прикладных исследований. 
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В современных реалиях, учащиеся школ уже с ранних лет осваивают информацион-
ные технологии. В первую очередь это происходит на бытовом уровне в развлекательных 
целях. Однако в этом направлении заложен огромный потенциал введения учащихся в 
мир искусства и творчества. Многие авторы указывают на высокую значимость компью-
терной графики в подготовке современного школьника [1]. При этом согласно действу-
ющему учебному плану учащиеся изучают информационные технологии с технической 
стороны, с большей ориентацией на основы программирования, работу в текстовых ре-
дакторах и сети Интернет. Компьютер как инструмент для творчества, используется ими 
при изучении графического редактора Paint и основ анимации. Весьма актуальным 
направлением в данном случае выступает использование компьютерной графики, спо-
собное вызвать повышенный интерес к погружению в мир творчества. 

Целью данного исследования является определение роли компьютерной графики в раз-
витии художественно–творческого потенциала школьников в рамках внеклассной работы. 

Материал и методы. В процессе исследования была рассмотрена учебно–
методическая литература по компьютерной графике и рисунку, публикации по методике 
преподавания компьютерной графики в школе. Выполнен анализ нормативно–
методической документации для учреждений общего среднего образования Республики 
Беларусь. 

Результаты и их обсуждение. Стремление к художественно–творческой деятель-
ности присуще школьникам разных возрастных групп. При этом, как показывает опыт 
работы образовательного центра «АРТ–академия КВАДРАТ» на базе художественно–
графического факультета, стремление к такой деятельности очень многогранно [2]. 

В настоящее время выполнение рисунков, моделей, и в целом различных изображе-
ний посредством компьютерной графики является вполне обыденным делом.  

Компьютерная графика – это направление использования цифровых технологий, с 
целью визуализировать в любой форме материал, для использования в той или иной 
сфере нашей жизни. В современном мире, области применения компьютерной графики 
настолько велики, что охватывают огромную долю того, что создаётся людьми. 
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Основополагающим компонентом компьютерной графики является творчество че-
ловека. Ведь все иллюстрации, рекламные баннеры, логотипы компаний и многое другое, 
создаётся человеком, а компьютер в этом случае выступает лишь инструментом для 
творчества. 

Изучение технической части компьютерной графики требует интеллектуальных 
усилий. Но в случае овладения техническими приемами, для школьников открывается 
множество возможностей и преимуществ компьютерной графики. Изучая эту деятель-
ность, учащиеся завлечены процессом благодаря эффектности и неограниченным ин-
струментарием для творчества, и тем самым, они открывают для себя бесчисленное ко-
личество специальностей в этой области. Наибольший интерес компьютерная графика 
вызывает у тех, кто уже занимается традиционными видами изобразительного искус-
ства, поскольку она эффективно дополняет занятия в кружках, выполняя задачи по раз-
витию творческого воображения, художественного вкуса, фантазии, формированию про-
странственного мышления.  

Помимо творческого развития, учащиеся получают бесценный опыт работы с ком-
пьютерными программами и их интерфейсами, что наверняка пригодится им в совре-
менном мире.  

Разносторонность изучения компьютерной графики, заставляет учащихся пользо-
ваться творческим, наглядно–образным и практическим мышлениями, тем самым, раз-
вивая их.  

Для изучения школьниками разных возрастных групп в рамках занятий по компью-
терной графике вполне доступны для освоения такие графические редакторы как: Adobe 
Photoshop, Paint, CorelDRAW, Adobe Illustrator и т.д. Работая в этих программах, учащиеся 
научаться работать с различным видом изображений, от фотографии до растровой графики. 

Изучая такие программы как Blender, ZBrush, Sculptris, 3dsMax и др. учащиеся освоят 
как создавать или редактировать объекты в трёхмерном пространстве, что положитель-
но скажется на их пространственном мышлении в творчестве. 

Особым направлением здесь можно выделить работу по созданию персонажей на 
графическом планшете, поскольку у младших школьников довольно популярны анима-
ционные фильмы, компьютерные игры, мягкие игрушки и т.п. Создание изображений на 
графическом планшете также выступает как средство развития творческого и простран-
ственного мышления [3]. 

Достигнув возраста, когда учащемуся нужно будет выбирать свой жизненный путь, 
изучив основы компьютерной графики, он сможет взглянуть на многие современные про-
фессии/специальности с объективной точки зрения, и уже имея базовые знания, с уверенно-
стью вступить в мир дизайна, анимации, книжной иллюстрации или игровой индустрии. 

Заключение. На сегодняшний день, компьютерная графика может послужить как 
ключевое средство развития творческого потенциала у учащихся за счет того, что она 
требует применения интеллектуальных усилий, трудолюбия и творческого мышления. 
Но даже при всей сложности изучения, она завлекает современных школьников и разви-
вает их творческий потенциал.  

Поскольку компьютерная графика пронизывает многие сферы жизни современного 
человека, мотивация и определение причин для продолжения изучения этой дисципли-
ны для школьника не составит труда. 
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