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Дошкольный возраст – короткий, но важный период становления личности. Детство – 
пора игры, вопросов, поисков, экспериментов. Маленький исследователь познает окру-
жающий мир, его особенности в процессе специально организованного обучения и с по-
мощью самостоятельного обследования объектов и явлений. В свободной игровой дея-
тельности ребенок получает новую, порой неожиданную для него информацию, устанав-
ливает практические связи между собственными действиями и явлениями окружающего 
мира, делает первые открытия. 

Изучение роли игровой деятельности в познавательном развитии детей дошколь-
ного возраста в трудах великих педагогов: Ш.А. Амонашвили, К.Д. Сухомлинского,  
Я.А. Коменского, методической литературе современных педагогов-практиков показы-
вает, что мир открывается ребенку через его ощущения, действия, переживания, которые 
ребенок испытывает в процессе игры. 

Цель статьи – проанализировать взгляды Я.А. Коменского о роли игры в познава-
тельном развитии личности дошкольника.  

Анализ истории развития дошкольной педагогики показывает, что одним из важ-
нейших направлений работы педагога является развитие познавательной активности ре-
бенка. Познавательная активность – это детская любознательность, пытливость ума, на 
ее основе формируются устойчивые интересы. Познавательное развитие в дошкольном 
возрасте проходит преимущественно во время игры. 

Большое значение в познавательном развитии дошкольника в современной педагогике 
отводится игровым технологиям. Непосредственно в ходе игры наиболее эффективно проис-
ходит познавательное развитие ребенка: познает предметы и явления окружающего мира, 
учиться устанавливать взаимосвязи, делать выводы, сравнивать и анализировать.  

Посредством игровой деятельности решаются цели и задачи воспитания. Я.А. Ко-
менский исходит из положения, что цели и задачи воспитания, его содержание и пути 
осуществления должны вытекать из назначения человека. «Главная цель школы – стать 
«мастерской» для выработки из людей подлинных людей, из христиан – подлинных хри-
стиан. Это будет в том случае, если все допущенные к этому сообществу мудрости будут 
становиться: мудрыми умом, обладающими плавной приятной речью, способными в ра-
боте, воспитанными в нравах» [2]. 

Одной из задач воспитания великий педагог Я.А. Коменский выделяет «познание 
себя и окружающего мира (умственное воспитание)». 

Каменским выделено четыре основных общих требования, которым должно отве-
чать обучение: успешность, легкость, основательность, быстрота. 

Именно дидактическая игра представляет собой многоплановое, сложное педаго-
гическое явление, которое отвечает всем этим требованиям. Она является игровым ме-
тодом обучения детей, формой обучения, самостоятельной игровой деятельностью, 
средством всестороннего развития личности, а также одним из средств развития позна-
вательной активности детей старшего дошкольного возраста. 

Познавательные (дидактические) игры – это специально созданные ситуации, мо-
делирующие реальность, из которых дошкольникам предлагается найти выход. 

Технология дидактической игры – это конкретная технология проблемного обуче-
ния. При этом игровая деятельность детей старшего дошкольного возраста обладает 
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важным свойством: в ней познавательная деятельность представляет собой самодвиже-
ние, поскольку информация не поступает извне, а является внутренним продуктом, ре-
зультатом самой деятельности. Полученная таким образом информация порождает но-
вую, которая, в свою очередь, влечет за собой следующее звено и так пока не будет до-
стигнут конечный результат обучения. 

Дидактическая игра как средство развития познавательной активности детей стар-
шего дошкольного возраста содержит в себе большие потенциальные возможности: 

активизирует познавательные процессы;  
воспитывает интерес и внимательность детей дошкольного возраста; 
развивает способности; вводит детей в жизненные ситуации; 
учит их действовать по правилам, развивает любознательность; 
закрепляет знания, умения. 
Именно в трудах Я.А. Коменского определена сущность и обоснована эффективность 

классно-урочной системы образования. Теоретически разработанная структура классно-уроч-
ной системы урочных занятий – является основой современных технологий образования. 
Я.А.Коменский первый указал, что каждый урок должен иметь обязательные структурные 
компоненты: объяснение нового материала, опрос учащихся, упражнение. Обязательна фор-
мулировка темы и задачи урока. Должна быть активная работа всех учащихся на уроке. 

Анализ показывает, что общая структура дидактической игры содержит соответ-
ствующие компоненты: 

• мотивационный: потребности, мотивы, интересы, определяющие желания детей 
принимать участие в игре; 

• ориентировочный: выбор средств игровой деятельности; 

• исполнительный: действия, операции, позволяющие реализовать поставленную 
игровую цель; 

• контрольно-оценочный: коррекция и стимулирование активности игровой дея-
тельности. 

Структурным элементом игры является игровая задача, осуществляемая детьми в 
игровой деятельности. Две задачи – дидактическая и игровая – отражают взаимосвязь 
обучения и игры. В отличие от прямой постановки дидактической задачи на занятиях в 
дидактической игре она осуществляется через игровую задачу, определяет игровые дей-
ствия, становится задачей самого ребенка, возбуждает желание и потребность решить ее, 
активизирует игровые действия. Наличие дидактической задачи подчеркивает обучаю-
щий характер игры, направленность обучающего содержания на процессы познаватель-
ной деятельности детей старшего дошкольного возраста. 

Занимательность условного мира игры делает положительно эмоционально окра-
шенной монотонную деятельность по запоминанию, повторению, закреплению или 
усвоению информации, а эмоциональность игрового действа активизирует все психиче-
ские процессы и функции ребенка старшего дошкольного возраста. Другой положитель-
ной стороной дидактической игры является то, что она способствует использованию зна-
ний в новой ситуации, таким образом, усваиваемый дошкольниками материал проходит 
через своеобразную практику, вносит разнообразие и интерес в педагогический процесс. 
Правильно построенная игра обогащает процесс мышления, развивает саморегуляцию, 
укрепляет волю ребенка. Игра ведет к его самостоятельным открытиям, решениям проблем. 

Утверждение Я.А.Коменского: «Серьезное вместе с развлечением» – еще раз под-
тверждает то, что игра является основой в обучении, познании детьми окружающей дей-
ствительности.  
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