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Dovody a moznosti vizualnej komunikacie v primarnom vzdelavani

Text poukazuje na rozsiahlost' polemiky vyplyvajiicej z dnesnej postmodernej situdcie, ktorej dominuju
médid. Naznacuje na potrebu reakcie na novi komunikaénu situdciu v primdrnom vzdeldvani, v oblasti vyt-
varnej edukdcie. Preco deti potrebuji kontakt s médiami nie len v pasivnej pozicie, ale ale v polohe aktivneho
tvorcu. V stratégii vizudlnej komunikdcie nachddzame mozné vychodisko a naznacujeme konkrétne podoby
realizdcie na priklade vybranej metodiky.
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Reasons and ways of visual communicationin primary education

The paper highlights the ambivalent problems arising from today's postmodern conditions, dominated by
the media. There is the real need to react in primary education - specifically in the field of art education. Why
¢ contact with the media? Why the children need to be active'creators - not only passive user? We propose
the strategy of visual communication as a possible way to react and we shows an example of chosen method.

Key words: visual communication, media, mass media culture, comics, creative experience.

Uvod. 0d ¢ias prvych l'udi verime, Ze obraz je velmi mocny. Ludia sa nikdy nevzdali
viery, Ze zobrazenie a pomenovanie ndm pomaha chdpat, uchopovat’ a ovladat svet oko-
lo nas. V l'udskom spolocenstve je obraz oddavna jednym z najucinnejSich vychovnych
nastrojov. V dobach ked beZni l'udia neovladali pismo, bol obraz hlavhym vychovnym
prostriedkom. Nasa situacia je v nieCcom podobna tej stredovekej, ale aj radikalne od-
pliSna. Vystihol to Milan Kundera [1] svet zaplavili obrazy, nastala vidda obrazu. Komu-
nikacné ainformacné technolégie sa za posledné desatrocia rozvinuli ako nikdy
predtym. MoZnost prenosu najroznejsSich informacii (obrazov, zvukov, textov a inych
koédov) do celého sveta zmenila naSe moznosti poznavania - obohacuje nas, ale aj ohro-
zuje. Stav informacnej prehustenosti reflektuju odbornici viacerych vednych odborov.
Vychadzame z poznania, Ze rozvoj novych foriem komunikacie kladie pre vychovné
pOsobenie zaujimavé otazky. Média, ako vyznamny spolocensky fenomén, vzbudzuju za-
ujem odbornikov viacerych vednych disciplin poc¢nic filozofiou, kulturolégiou, estetikou,
psycholégiou, cez sféru zaujmu lingvistiky, sémantiky aZ po oblasti politolégie, mar-
ketingu, Zurnalistiky, informatiky aj pedagogiky.

Diskusia o kultirnej situacii v postmodernej dobe. Teoreticka reflexia fungovania
meédii v kultdre je vyznamovo nasytenym aro6znorodym diskurzom. Pri orientdcii
v tomto probléme sa opierame najma o prace Burtona a Jiraka: Uvod do studia médii [2],
Pavla Rankova: Masovd komunikdcia, masmédid a informacnd spoloc¢nost’ [3], Lévyho:
Kyberkultura [4] a McQuaila: Uvod do teorie masové komunikace [5], Flussera: Komu-
nikologia [6], Eca: Skeptikové a teSiteleé [7].

Média neplnia len ulohy d'alekohl'adu a ¢i drobnohl'adu, ale st zaroven prostriedkom
komunikacie a ovplyviiovania. Prezentuju realitu, s ktorou by sme inak vébec nemali
skdsenost, ale mnohokrat aj fikciu a deformovanud realitu. Ponukaju priam neob-
medzené zdroje informacii a umoZznuju prakticky kazdému vytvarat spravy vo verejnom
priestore, ¢im sa stava orientacia v coraz neprehladnejSej kasi informacii Coraz
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narocnejSou. Problémy vyplyvaju nielen z kvantity, ale aj z charakteru takejto komu-
nikacie. Média st schopné ovplyviiovat postoje a spravanie sa cloveka tak, Ze si to Casto
ani neuvedomuje. V tejto suvislosti sa ¢asto hovori o programovani vedomia [8].

D. Bell [3, s. 30] tvrdi, Ze v postindustridlnej spolo¢nosti informac¢né technolégie
nahradzaju pracu, poznanie nahradza kapital a vlastnictvo informdacie znamend moc.
Dominantnou hospodarskou sférou su sluzby. Informacné a komunikac¢né technolégie
umoznia, Ze celosvetova literarna, umelecka ¢i vedecka tradicia sa prepoja do univer-
zalnej a vSeobecne dostupnej kultury vel'kej ekumény.

Alvin Toffler [9, 10] si v§ima zmeny v spolo¢nosti sposobené rozmachom.novych
technolégii. Analyzuje spolo¢nost, ktora opusta model industridlnej spolo¢nosti (druha
vlna - ktora zacala priemyselnou revoltuciou), oznacuju informacnt spelo¢nost’ pojmom
tretia vina. Vjej ekonomike informacie nahradzaju velké mnoZstvo surovin, prace
a d'alsich zdrojov. S. Kumon [3] hovori o hypersietovej spolo¢nosti, Co je vlastne kontex-
tudlna kultura, zaloZena na efektivnej a intenzivnej medzil'udskej komunikacii, ktora
podl'a neho nahradi jednosmerné média. P. Lévy [4] informac¢nu spolocnost umiestiiuje
do kyberpriestoru, je to infraStruktira pre iné socidlne systémy. Obsahom kyber-
priestoru je kyberkultura - kolektivna inteligencia l'udstva.

Média ako ndastroj moci a spolo¢enského ovplyviiovania vzbudzovali rézne postoje;
predstavuju pre nasu spolo¢nost ambivalentny problém. Nazory na stav a smerovanie
informacnej spolocnosti sa liSia - od ekologicko-optimistickych (Masuda, Lévy) po mo-
censko-pesimistické (Chomsky, Baudrillard)

Masovd kultira je Casto pouzZivany no pomerne vagny pojem. MoZno v nom citit
negativne konotdacie. Postoje k tejto problematike su vel'mi vyhranené, bud’ ju obhajuju,
alebo zatracuju. Byva cCasto stotoZnovana s nizkou, padkovou anikultirou [8]. Upred-
nostnime pouZivanie pojmov masmedidlna a medidlna kultira, ktoré na rozdiel od defi-
novania publika ako masy zdéraziuju médium - teda prostriedok Sirenia tejto kultury,
lebo média tu zohravaju doélezitu ulohu.

Masmedialna kultira nema za sebou Ziaden nabozensky, eticky, filozoficky ¢i ideolog-
icky systém (s vynimkou pragmatickej oslavy slobody, chapanej predovSetkym ako
ekonomicka sloboda a sloboda prejavu). Flusser [6, s. 48.] tvrdi Ze, masovd kultura nie je
vytvorend pre masového cloveka, ale masovy clovek je vytvorom masmédii a je utvoreny
pre konzumdciu masovej kultiury. Tieto nové neistoty si vS§ima aj Z. Bauman v knihe
Tekutd modernita [11]."Analyzuje tu viaceré problémy dnesSného c¢loveka, od nevyrov-
nanosti az lability dopadajiicej na osobnostnu stranku jedinca aZ po otazky zodpoved-
nosti v socidlnom ¢i ekologickom zmysle: ,,,,Rozumnd volba“ v epose okamZitosti znamend
usilovat o uspokojent a zdroveri se vyhybat diisledkiim a predevsim odpovédnosti, k niZ ta-
kové diisledky mohou smérovat. Trvalé stopy dnesniho uspokojeni jsou hypotékou pro
Sance uspokojeni zitiejsich. Trvalost se méni z aktiva na pasivum.”[11, s. 205].

Kultara vzdy bola prostriedkom integracie spoloCnosti, proti globalnej masmedialnej
kulture sa vSak ozyvaju kritiky: dezintgruje menSie kultdry tym, Ze r6znorodé publikum
dostava homogenizované informacie, ¢o spatne vyvolava rovnaké zazitky a moze viest
k rovnakym nazorom a hodnotdm vo vedomi jednotlivych Clenov spolo¢nosti. Takto
masmedialna komunikdcia vyvoldva Standardizaciu vedomia obcanov modernej
spolo¢nosti. To vSak vobec nemusi viest k spoloCnej integracii, ale - ako upozoriiuje
Rankov - len kuniformite [3, s. 49]. Pokym v minulych storoc¢iach prebiehala
medzinarodna kultirna vymena prostrednictvom elit (politici, knazi, ucenci, umelci),
v sucCasnosti je typické preberanie a adaptovanie. Druhou strankou tej istej mince je
pocit, Ze jednotlivé kultiry sa zacinaju ¢oraz viac podobat. Z médii prudiaca globalna
kultira nie je rovnomerne zloZena z hl'adiska svojho p6vodu, neprispievaju do nej pri-
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meranym dielom vSetky narody, ale je to difuzia americkej kultiry (resp. kultury, ktora
sa povazuje za americku) Podla Rankova [3] mo0Ze mat Sirenie monokultury, lik-
vidovanie rozdielov a jedinecnosti prostrednictvom trhu a reklamy za nasledok pocity
vykorenenosti a nedostatok vztahov k miestnej kulttre [3]. Oliviero Toscani [12] hovori
v tejto suvislosti o kultdrnej kolonizacii - €o je potlacanie miestnych kultdr, vyroby,
identity v prospech nadnarodnych vyrobnych spolo¢nosti. NajlepsSim dokazom efektu
masovej komunikicie je reklama. Keby l'udia neverili v jej silu, nikto by nevykladal na iu
také ohromné prostriedky. Reklama ako typicky prejav popularnej masmedialnej
kultiry vyuZziva univerzalne pribehy a hodnoty, utoc¢i na ,vSeludské“ potreby a tiuzby.
Reklama ma vplyv aj na iné zloZky popularnej kultury. Niektoré podsystémy popularnej
kultdry st od nej bezprostredne zavislé (napr.: mdda, lifestyle). Reklama vyuZiva stereo-
typy a predsudky. Ale ich aj meni a redefinuje. To tvrdia tak odporcovia, ake aj priaznivci
reklamy Reklamna informacia nehovori o vlastnostiach vyrobku, ale pripisuje mu emo-
ciondlnu nadhodnotu, naladu a pocit. Cielom nie je informovat o realnych vyhodach
produktu, ale vytvorit citové puto. Prezentuje a propaguje Zivotny $tyl, hodnoty, prinasa
neustale nové vzory. ,Konzumenti su predovsetkym zberatelia pocitov” [3, s. 80].
Reklamna informadcia Casto pracuje s tzv. interpeldciou posolstva [3] ked’ je v informdcii
»vpisany“ jej prijemca. Divdk Ci Citatel ako potenciadlny zakaznik sa ma spoznat
v reklamnom posolstve, ktoré hovori jeho jazykom a v ramci jeho hodnotového systému.
Reklama teda idealizuje nielen vyrobok, ale aj zakaznika. Dava komer¢nému tovaru
symbolicky zmysel, napiiia ho hodnotami, ktoré neobsahuje (3tastie, ispech, krasa,
laska, istota ...)

skutecnost” na vSudypritomnych obrazovkach urcuji standardy reality jejiho ocenéni
stejné jako naléhavou potfebu uéinit Zivou realitu mnohem ,chutngjsi“. ... Zivot na obra-
zovce zastinuje naS bézny zZity Zivot-a zbavuje ho kouzla: pravé bézny Zity Zivot se zda
byt nerealny a bude tak vypadat; dokud se ho nepodari nové upravit a pripodobnit
promitanym obrazim®.

Detstvo v dobe masmédii. Flusser tvrdi, Ze ,...miesto matky zaujala televizna skrin-
ka.” [6, s. 29]. Je to moZno prisilné tvrdenie, ale faktom zostava, Ze dnesné deti pri sledo-
vani televizie ¢asto travia viac €asu, ako v rozhovore s rodi¢mi. Podobny nazor zastava aj
Toscani, tvrdiac Ze reklama sa stala ucitelkou nasich deti. Na deti pésobi reklama vo
vdcsej miere ako ucitelia, preto je ,ucitelkou Zivota a ucitel’kou myslenia” [12]. Tato
hrozba sa vSak neobmedzuje na osobnost jednotlivca. Zasahuje celé T'udské
spoloCenstvo tym, Ze nastol'uje imperativ neudrZatel'ného konzumu. PribliZne od polov-
ice 20. storocCia, kedy sa média zacali presadzovat v zapadnej spoloc¢nosti, zacali sa
presadzovat konzumné modely spravania. ,Novy problém nie je v tom, Ze by masmédid
boli imperativne, ale v tom, Ze prendSaju ndvody na pouZitie v prospech konzumu.“ [6, s.
225]. Obrazy (neprimeraného blahobytu, nadl'udskych schopnosti, ale aj nasilia a sexu)
sa prakticky nekontrolovane Siria aj medzi detskych divakov. Obraz o svete (a aj o sebe)
je programovany na baze nerealneho, hyperidealizovaného obrazu dokonalosti,
uspechu, krasy, mladosti a Stihlej linie. Prijatie takéhoto idealu, moZe spdsobit rézne
patologické spravanie (anorexia, hrac¢stvo, chorobné nakupovanie a pod.) a deformovat
prvoobraz dietata o svete a o sebe. Médidm sa pripisuje aj vyznamny vplyv na mieru
agresivity, ¢o Ciasto¢ne potvrdzuju aj psychologické vyskumy. Napriklad L. D. Eron
dlhodobym vyskumom zistil, Ze chlapci, ktori vo veku 8 rokov obl'ubovali nasilnicke
programy, mali vo veku 18 rokov castejSie za sebou trestné Ciny v porovnani s tymi,
ktori takéto programy nesledovali. [3, s. 30].
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Nebezpecenstva hroziace detskému prijimatel'ovi medidlneho posolstva m6zu mat
viaceré podoby. Nasim cielom nie je ich tu podrobnejsie analyzovat. UZ z tohto zjed-
nodusSeného nacrtu problematiky vSsak vyplyva, Ze média predstavuju zaujimavy a vobec
nie jednostranny spoloCensky fenomén. Ako uc¢inny vychovny nastroj masivne vplyvaja
na osobnost’ ¢loveka a konkurujui vychovnému snazeniu pedagégov. Uvedené fakty je
nutné vziat do avahy, snazit sa eliminovat ich pripadny negativny vplyv a posilnit
pozitivny vychovny potencidl. Najlepsie, ¢co mdze pedagdg za danych podmienok robit, je
uvedomovat si rizika vplyvu televizie, tlace ¢i internetu na svojich Ziakov a vyuzivat
média, podla mozZnosti, na posilnenie Zelanych vzchovnych cielov. Otazku opodstat-
nenosti zaujmu o oblast médii v pedagogickej praxi moZno uzavriet Ecovou triezvo
pragmatickou poznamkou: ,..masové prostriedky su, tak ako vsetky ostatné pristroje, len
ndstroje a ako ndstroje su tieZ pouZitelné.” [7, s. 26].

Medialna vychova ajej miesto v Skole. Situdcia usti do potreby vychovy deti
k spravaniu sa v medialnom priestore. Odporucanie k medidlnej vychove prijalo aj Par-
lamentné zhromazdenie Rady Eurépy. V tomto dokumente sa medialna vychova chape
ako: ... praktické vyucovanie zacielené na budovanie medidlnej kompetencie, chdpanej ako
kriticky a rozlisujici postoj voci médidm s cielom «vytvdrat’ vyrovnanych obcanov,
schopnych vyndsat’ vlastné siudy na zdklade dostupnych informdcii.” [13] Vybor pre
vzdelanie zaujima k otazke mediadlnej vychovy kladné stanovisko s presvedcenim, Ze
medialna vychova ma taku velkd dobleZitost, Ze by mala byt zohl'adnena v celom vzde-
lavacom procese a dotykat sa vSetkych oblasti vzdelavania. Medidlnu vychovu deti
mozno povazovat za nanajvys$ aktualnu, az médnu tému. Napriek ré6znorodym uvazo-
vaniam, zostava medialna vychova v Skolach pritomna ako prierezova téma, ktorej je po-
trebné vytvarat priestor vramci existujucich predmetov. Neexistuje jediny predmet,
v ramci ktorého by nebolo moZné vhodne vyuzZit média. Vd'aka zjednoduSeniu pristupu
k informacidm maju neocenitel'ny didakticky potencial. Pravdepodobné je aj to, Ze ak
dieta na zakladnej Skole bude podporované v kritickom a samostatnom pristupe
k medidlnym obsahom, podpori to viiom aj vacsSiu ochotu pristupovat k médidm
kriticky. Vpraxi to znamena hlavne podporovat deti pri samostatnej praci
s informaciami, konfrontacii viacerych zdrojov, vytvarat vhodné podmienky na vyuzi-
vanie médii v Skole (tak ako zdroj informdcii, ako aj prostriedok sebarealizacie deti)
a hlavne udrziavat otvoreny dialég - ktory je predpokladom demokratického vyvoja
spoloc¢nosti a slobodného ¢loveka.

Zda sa Ze ochota pristupovat’ k medidlnym posolstvam kriticky zalezi vo vel'kej miere
od osobnych predpokladov a prostredia v ktorom sa ¢lovek vyvija (hlavne rodinného).
To vSak neznamend, Ze by Skola vtomto ohlade mala ostat necinna. Jednoducho
povedané: média su podstatnou a nezanedbatel'nou strankou nasho Zivota a najlepsie, ¢o
moZe pedagog v tejto situdcii robit, je snazit sa ich o najefektivnejsie vyuZit vo vychov-
no-vzdelavacom procese (a pre vychovny proces). Domnievame sa, Ze spominané (nepo-
chybne velmi naro¢né) ciele mame $ancu napliat aj v ramci vytvarnej vychovy, ak ju
budeme chapat ako priestor na vizualnu komunikaciu.

Flusser vo svojej teorii klasifikuje viaceré druhy dvoch zakladnych foriem komu-
nikacie: diskurzu a dialégu. Ak ma komunikacia plnit' svoj zamer (teda: prekonat’ osa-
melost’ a pridat’ Zivotu vyznam [6, s. 14] musi sa zachovat rovnovaha medzi diskurzom
a dialégom. Dialdg sa pritom chape ako forma komunikicie, pri ktorej si l'udia vymienaja
uz existujuce informacie v nadeji, Ze sa tak syntetizuje nova informacia. Naopak, aby sa
informacia uchovala, rozdel'uju 'udia informacie vo forme diskurzivne;j. Diskurz a dial6g
- zdanlivo protichodné formy komunikacie Flusser vidi ako tesne spojené. Podl'a neho
nema zmysel uvazovat, ktora je prvotna. RozliSenie medzi nimi je totiZ otazkou odstupu.
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PouZijeme jeho priklad: izolovane skiimana vedeckd kniha sa da interpretovat ako
diskurz, pricom v kontexte inych knih je ¢astou vedeckého dialégu. Diskurzy d'alej deli
na divadelné, pyramidové, stromové a amfitedtrové. Dialdgy rozliSuje na kruhové a sietové
[6, s. 13 - 37]. Podstatné je, Ze podl'a Flussera v sucasnosti prevlada typ amfiteatrovych
diskurzov (masmédia ako: tlac, televizia, ktorych prototypom je cirkus alebo rimske Ko-
loseum). Z ich podstaty vyplyva, Ze prijimace (teda publikum) stoja kdesi na horizonte,
mimo diskurzu anemajui prakticky Sancu do tejto komunikécie vstapit. ,Prijimace
(masy) sa menia na informacné konzervy, nevedia nic¢ iné iba prijimat. Su neschopné
akéhokolvek spdtného vysielania: nedisponuju nijakymi vysielacimi kandlmi.“.[6, s. 22].
Problémom je teda to, Ze sme neustdle ndteni prijimat' a mame malo.moZnosti aktivne
do komunikacie vstupovat aviest dialég. Tvrdi, Ze takyto stav vyrazne postihol aj
Skolsky systém. V Skole postavenej na diskurze divadelného typu sa v uz nedari vycho-
vavat I'udi v stlade s potrebami budicej spolo¢nosti.

V suCasnosti sa javi situacia v medialnej komunikacii ako dvojpolova: na jednej strane
je to totalitdrny sp6sob komunikacie na styl televizii a bulvarnej tlace, ktoré minimalne
reaguju na potreby a poZiadavky Specifikovanej masy publika, naopak snaZia sa ho ma-
nipulovat tym, ¢o ponukajd. Ide tu o premenu l'udstva na plasticku, ,informovatel'ni”
masu [6, s. 35], nad ktorou bude vladnut elita - urcujuca délezitost informacii. Na
opacnej strane je to sietovy typ komunikacie (internet a jeho Specifické fenomény ako
blogy, diskusné fora, internetové komunity), ktoré st postavené na aktivnej ucasti jedin-
cov a rozdiel medzi vysielajicim a prijimajicim sa strdca. MozZno vsak predpokladat, Ze
médid smeruju k modelu otvorenych komunikacnych platforiem typu world wild web,
v ktorych je totalita nahradenda pluralitou a pasivne prijimanie ustupuje aktivnej ucasti
a tvorby tohto nepretrZzitého diskurzu.

Flusser sa domnieva, Ze masmédia funguji preto, lebo v porovnani s niekdajSou
komunikacnou situdciou posobia oslobodzujico. Nebezpecenstvo ¢iha v nich prave pre-
to, Ze sice na l'udi pésobia oslobodzujtico, no v skuto¢nosti spésobuju tiplné odcudzenie.
[6, s. 48] KaZdy prijima sdm a ake prislusnik nespecifikovanej masy viac-menej rovnaké
informacie a na dial6g zostava malo ¢asu.

Z prijatia tychto kritickych poznamok vyplyva, Ze sa budeme snaZiZ uprednostiiovat
vo vychove pristupy, ktoré:

e podporujd aktivny dialog,
e vedu ku kooperacii,a teda
e vytvaraju komunikativne situacie.

Vizualna komunikacia a komiks ako mozny prostriedok vychovy. Snazime sa
poukazat' na mozZnosti uplatnenia komiksu, ako jedného z typickych masmedialnych
Zanrov v elementarnej edukacii. Spojenie komiksu a vychovy je pevné najma v krajinach,
kde je tento Zaner viac rozvinuty. Treba konstatovat, Ze aj na Slovensku mame svoju
komiksovu tradiciu a preto je vyuzitie zanru pre edukacné potreby vhodné. Tu sa
pokusime naértnat’ jeden zo spdsobov vyuzitia komiksu v Skole a ten spociva v priamej
a aktivnej tvorbe komiksov s detmi. Najskor sa vSak pozrime na vyuZivanie fomiksovych
formiem na vychovno-vzdelavacie ucely.

Viaceri autori avydavatelia dokazali vyuZit zakladni vyhodu komiksu, zdvojeny
sposob kddovania, ktory ul'ahcuje pochopenie textu. V zapadnych krajinach s vo forme
komiksov casto vydavané ucebnice. (Napriklad nakladatel'stvo ELI. Eurdpskeho
jazykového institiitu vydava jazykové ucebnice v podobe komiksov v mnohych jazykoch.

V Cestine vysli niektoré popularno-naucné tituly nezavislého britského vydavatel'stva
Icon Books. Vydavatel'stvo sa zameriava na popularizdciu vedy, filozofie, politiky, histérie
a psycholdgie. V podobe komiksu vychadzaju aj v Cechéach v edicii Pro zacdte¢niky vyda-
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vatel'stva Ando Publishing publikacie zakladajuicej autorskej dvojice Richard Appignane-
si (autor textov, Freud for Begginers, Introducing Existentialism, Lenin for Begginers)
a Chris Garratt (tvorca komiksov pre The Guardian). V Cechach dalej vysli: Einstein pro
zacdtecniky (Schwartz J. - McGuinness, M.), Einstein, Darwin a Ekolégia. Postmoderniz-
mus pro zacdtecniky (Appignanesi, R. - Garratt, Ch.) pontuka naozaj strucny a kvalitny
uvod do postmoderného myslenia v oblastiach umenia, vedy a historie, vysvetl'uje za-
klady Strukturalizmu, sémiologie ¢i dekonstrukcie.

Vo Francuzsku tradicia komiksovych adaptacii pokracuje a stale sa vydava mnoZstvo
adaptacii klasickej literatiry a mnohé diela ,povinnej literatiry“ si adaptované
komiksom, ¢im spristupniuju tieto diela SirSej skupine citatelov. Mnohokrat su tieto
spracované do komplexnej didaktickej pomocky obsahujicej okrem komiksovej
adaptacie aj povodné literarne texty urCené na porovnanie a iné doplnujice materialy.
Podobnym spdsobom stimuluju aj environmentalnu vychovu ediciou Zelené komiksy.

Informacny portal L@BD prinasa a ststavne aktualizuje pedagogické zdoje — zbierku
vybranych informacif uzitonych pre ucitel'ov viacerych disciplin (od zakladnej skoly po
vysoku). Na stranke nachddzame roznorody material zoradeny do disciplin: umenie, his-
toria, geografia, literattra, veda, telesna vychova.

Siroké uplatnenie ma komiks v krajinach tretieho sveta. Na Medzinarodnom Festivale
afrického komiksu v AlZiri Malang SENE hodnoti vychovné moZnosti komiksu v Afrike.
PovaZuje komiks za viac ako efektivny oznamovaci prostriedok. MéZe zasiahnut do
najvzdialenejsich ciel'ov, pretoZze mo6ze preniknut aj do uzavretych oblasti, nezasiah-
nutych najnovS$imi informac¢nymi a komunika¢nymi technolégiami. Tato iniciativa
v africkom prostredi, ktoré je nepriatel'sky naladené voci komiksu, ma viaceré problémy.
Mnohi otcovia zakazujd svojim detom citat” a uprednostiiuju aby ich deti necitali vobec
nic. Prostrednictvom komiksu sa snaZia zvySovat informovat a zvySovat citlivost meno-
vite v oblastiach: obc¢ianstvo, Zivotné prostredie, detské prava, podpora skolskych sprav,
boj proti drogam, faj¢eniu na Skolach, kreativna skola a obcianske prazdniny, pred¢asné
svadby, mladistvi delikventi, ilegdlna emigracia, ochrana stromov, mier, spojené africké
$taty a kultdrna réznost. V Amerike, kde je vyskum komiksu na vysokej urovne sa vyuzi-
vaju komiksy na ciele zdravotnej vychovy, napriklad pri prevencii AIDS. Bullough, ].
a Rhode, M. publikujui rozsiahlu resSer$ na tuto tému (Comics research bibliography,
2002).

V Pol'sku vyuzili formu komiksu pri rozsiahlom projekte Moje prdva a povinnosti.
O dohode prayv dietata s detmi (Moje prawa i moje obowiazki. O konwencji praw dziecka
z dzie¢mi). Komiksova knizka je vydastenim rozsiahlejSieho projektu, ktorému predcha-
dzali tvorivé ainteraktivne workshopy, kde deti pocas jednotlivych didaktickych aktivit
spracuvali-tému prav dietata vo viacerych ciastkovych témach: pravo na identitu
a uznanie, pravo na Zivot a rozvoj, pravo na ochranu pred diskriminaciou, pravo na slo-
bodu a ochranu pred agresiou, pravo na sikromie, na ucenie a pravo na zivot v rodine.
V ramci tvorivych aktivit sa deti ucili o svojich pravach a grafickou formou interpretovali
svoje chapanie témy. Knizka vySla v pol'skom a anglickom jazyku, ¢o umoznilo jej SirSiu
publicitu. Projekt prebiehal pod zastitou viacerych medzinarodnych institdcii: UNDESA,
UNDP, UNESCO, WHO, ILO, UNICEF. Organizator Stowarzyszenie na rzecz Dzieci i
Mtodziezy OKNA (ZdruZenie pre otazky deti a mladeZze OKNA) planuje pokracovanie
komiksového projektu na tému Dyskryminacja surowo wzbroniona (Diskriminacia prisne
zakazana).

Ako vnimaju komiks ucitelia. Anketa o komikse bola adresovana ucitelom na
prvom a druhom stupni zakladnej Skoly. ISlo len o orientacnu sondaz a preto sme nevoli-
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li rozsiahlu vzorku. Oslovili sme dve Skoly v Banskej Bystrici a Detve a ziskali sme 32
odpovedi. Vysledky nemoZno v Ziadnom pripade zovSeobecnovat, sliZia len na pribliznu
orientaciu. Prieskum bol anonymny, pytali sme sa len na niektoré fakty vyznamné zau-
jimavé z hl'adiska interpretacie odpovedi. Priemerny vek ucitelov bol 40 rokov. Okrem
toho sme sa pytali na vyucovany predmet: okrem ucitel'ov 1. stupnia odpovedali aj ucitelia
tychto predmetov: slovensky jazyk, ruStina, angliCtina, francuzstina, telesna vychova,
geografia, hudobna vychova, vytvarna vychova, telesna vychova, prirodopis, matemat-
ika, informatika a technicka vychova.

AZ 94 % ucitel'ov sa vyjadrilo, Ze pozna komiksy a 81 %, Ze s nimi ma skisenosti. Tie
popisovali v rozpati dobré, kladné az slabé a povrchné. Poznaju ich vacésSinou z ¢ias vlast-
ného detstva (v mladosti som ich ¢itala) tiez ich sa s nimi stretavaju v detskych casop-
isoch, resp. poznaju ich prostrednictvom svojich Ziakov, ktori ich nesia do $koly.

K otazke o vyuzitelnost komiksu vo vychovno-vzdelavacom procese sa vacSina
ucitel'ov vyjadrila kladne. 81% ucitel'ov ich povaZuje za vyuzitel'né v svojej praci, aj ked’
viaceri uviedli, Ze si nevedia celkom predstavit ako. Ucitelkdm na 1. stupni sa javi
komiks ako vyuzitelny na rozvoj ¢itatel'skych zrucnosti.

Poznamenavaju tiez, Ze ich deti rady kreslia a piSu k nim. Ucitelia na druhom stupni
uvadzaju viaceré moZznosti: na vytvarnej vychove - rozvoj fantazie, ucitelia jazykov sa
s nimi stretavaju v ucebniciach a uvadzaju, Ze su pre deti zaujimavé. Franctuzska ucitel'ka
francuzskeho jazyka ako cudzieho jazyka (FLE na strednej Skole) si mysli, Ze pri vyucovani
cudzieho jazyka je komiks vel'mi uZito¢ny pre motivaciu, kultirnu kompetenciu aj rozvoj
Kreativity. Je to podpora pre ucenie sa cudziehojazyka, prave vd'aka spojeniu obrazu s tex-
tom. Zaujimali sme sa o pouZivanie roznych typov médii, aj komiksu, u opytanych
ucitel'ov. Najviac ucitel'ov uvadza, Ze pri svojej praci vyuzivaju internet 94% (30 ucitel'ov),
knihy pouziva 91% (29), vyuZitelné su pre ucitel'ov produkty tlace ako Casopisy a pod.
75%, t. j. pomerne vela ucitelov (najma ucitelia jazykov) oznacilo audio-nahravky 72%
a video-nahravky 69%. Menej pouzivané si média komiksu a televizie. Komiksy pouZiva
22% (7) a su to ucitelia slovenského, anglického jazyka a vytvarnej vychovy. Televizne
vysielanie pouZziva najmenej uéitel'ov 13%.

Na zaver mozno zhrnut, Ze komiks je sice vSeobecne zndmy, v prostredi Skoly sa vSak
vyraznejSie nevyuZiva. MoZe to mat rézne dovody plynuce z postojov ku komiksu,
napriklad stale pretrvavajica domnienka, Ze komiksy su na okraji vkusu, stoja v tizadi,
za kvalitnejSimi kultirnymi (¢i uz literdrnymi, alebo vizualnymi dielami). Podstatnym
doévodom vsak je, Ze ucitelia nemaju komiksy k dispozicii. U nds komiks ako alternativa
k textovym zdrojom informacii v podstate neexistuje, neexistuju zdroje komiksov, a teda
necudo, Ze ho ucitelia nevyuzivajui. V naSich kniZniciach a knihkupectvach je ponuka
komiksov podstatne uzsia ako v zapadnych krajinach, ¢i krajinach juznej Eurépy. U nas
komiks nezapustil také pevné korene.

Komiksu sa systematicky a dlhoro¢ne venuje knihkupectvo Briloh, ktoré nasim ci-
tatelom prinasa viaceré tituly komiksov pre deti a dospelych. V prevaznej miere ide
o prebraté tituly. V novinovych stankoch distribuuji niektoré popularne serialy (napr.
Winx, Disneyove komiksy a pod.). V kniZniciach v mestach Banska Bystrica a Zvolen nie je
komiks vel'mi rozsireny. V kniZnici vo Zvolene vedi samostatnd kategériu Komiks od
roku 1993 a v tejto kategorii je len 7 zaznamov. V okresnej kniZnici MikulaSa Kovaca
v Banskej Bystrici je pod touto kategériou 15 zaznamov.

Nevel'ké rozSirenie Zanru komiksu vSak vobec nebrani tomu, aby sme komiks ap-
likovali v Skolskej praxi. V nasledujucej kapitole sa orientujeme na navrh metodiky,
ktora pracuje s komiksom v produktivnej polohe.
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Obrazok 1 - Priklad moZzného uplatnenia vizualnej komunikacie prostred-
nictvom komiksu v edukacii.

Zameranie na komiks vo velkej miere zohl'adiiuje motivacny aspekt. Tento Zaner je
pre deti prirodzene pritaZlivy a pristupny. Je vhodné vo vyucovani vychadzat z pri-
rodzenych zaujmov deti. Otdzka vekuprimeranosti je jednou zo zdsad vychovy
a vyucovania. Komiks ponuka viaceré moznosti vyuZzitia vo vychovno-vzdelavacom pro-
cese podla toho, s akou formou aktivity Ziaka prevazne pocita:

percepcia - (chapanie) prijimanie informacii prostrednictvom komiksu - sa da
vyuzit na mnohych predmetoch, pretoZe dvojité kédovanie podporuje porozumenie
a tak ulahcuje pochopenie aucenie. Forma komiksu je vhodnd najmd na hodinach
prvouky (prirodovedy) a vlastivedy (dejepisu). Ale m6Ze napoméct aj vyucbe cudzich
jazykov Ci rozvoju ¢itania v materinskom jazyku.

expresia - (vyjadrenie) z povahy vytvarnej vychovy vyplyva orientdcia prevazne na
tuto polohu prace s komiksom.' Kreativha ¢innost ponuka viaceré mozZnosti vyuZitia
nielen na hodinach vytvarnej vychovy. Tu vznikaji zaujimavé moZnosti vyuzitia komiksu
v edukdcii prostrednictvom. roznych interpretacnych aktivit. Interpretaciu chapme
pracovne ako myslienkovll pracu, ktorej vysledkom je hl'adanie a vysvetlenie zmyslu
nejakého diela. Ako vychodisko moZno zvolit obrazovi stranku komiksu a deti nechat
dotvorit text alebo naopak; mozno pribeh spracivat do podoby komiksu. MézZe sa stat
podporou vsetkych naukovych predmetov, kde v uc¢ive nachddzame pribeh. Komiks je
forma a moZno ju naplnit Tubovolnym obsahom.

Pokiisime sa predstavit eduka¢nd stratégiu VIZUALNA KOMUNIKACIA PROSTRED-
NICTVOM KOMIKSU. Pojem stratégia je $irsi a predstavuje pristup, kde ako vysledny
produkt tvorivej cinnosti deti je komiks, alebo je komiks pouzity ako nosny prvok
Cinnosti. Stratégiu chapeme ako liniu, postup, spésob rozhodovania a riesenia problémov
smerujicich k nejakému cielu. [14, s. 54] Tu popisuje aukazuje moZzZnosti prace
s komiksom v expresivnej rovine na 1. stupni zakladnej Skoly. Ako priklad uvedieme
jednu metodiku. V navrhovanej stratégii inklinujeme k tomu, o mozno oznacit ako im-
plicitnd medidlna vychova. Pod tymto pojmom rozumieme taki pracu s témou médii, kde
sa nevysvetl'uju pravidla fungovania médii, neucia sa poucky a delenia. V didaktike jazy-
kov pouzivame termin implicitnd gramatika na oznacCenie takych didaktickych postupov,
pri ktorych sa pravidla jazyka nevysvetluju, ale pouzivanim deti postupne dospeju
k akémusi zovSeobecneniu a pravidla sa zvnutornujd. Takéto ponatie postavené na prak-
tickom narabani so systémom viac vyhovuje urovni deti na 1. stupni.

Statny vzdelavaci program pre 1. stupeni zakladnej $koly v Slovenskej republike
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ISCED 1. Primarne vzdelavanie vyclefiuje ako prierezovu tematiku primarneho vzde-
lavania Medialnu vychovu, pretoZe existuje potreba rozvijat' u Ziakov medidlnu kompe-
tenciu, ktorda by umoznila Ziakom osvojit' si stratégie kompetentného zaobchadzania s
roznymi druhmi médii, kriticky a selektivne vyuZzivat média a ich produkty, o znamens,
Ze ucitel' by mal viest' Ziakov k tomu, aby lepSie poznali a chapali pravidla fungovania
»,medidlneho sveta“ a primerane veku sa v iom orientovali.

V praci s témou komiksu na prvom stupni zakladnej Skoly vidime viaceré vyhody.
Domnievame sa, Ze prakticka skdsenost’ s médiom dava dobry predpoklad pre spravanie
sa z pozicie uzivatel'a médii a nielen konzumenta. Tla¢ a manipulacia s iou su pre deti
najpristupnejsie a poskytuji vel'ké mnoZstvo informacii réznej kvality. Tak mozu deti
ziskat prakticka skdsenost' s redefiniciou, apropriaciou, citaciou a podebnymi postupmi
typickymi tak pre oblast su¢asného umenia, ako aj pre oblast médii. Je to. dobra prilezi-
tost na nachadzanie suvislosti a menenie vztahov avyznamov. To moZe viest
k podnecovaniu aktivneho pristupu k médiam, ale v prvom rade knajddleZitejSim
zlozkdm kultdry - kédom, z ktorych tkaniva vznika kulttira uz tisicky rokov.

Zakladné poziadavky vo vytvarnej vychove maju sledovat osvojenie ciel'a a obsahu
predmetu, ktory je v podstate iny ako v ndukovych predmetoch; méZe vyjadrit ciel a ob-
sah len CiastoCne, Co sa tyka informacnej stranky (poznanie umenia) a technického
zvladnutia postupov. To, ¢o je vo vytvarnej vychove podstatné t. j. miera kreativity, osob-
nostny rozvoj a kultivdcia Ziaka, nie je mozné kvantifikovat, (objektivne urcit) ani
overovat testami. (ISCED 1) Vo vytvarnej vychove je najdolezitejSi sam proces tvorby a
individudlny postoj Cloveka ku skutocnosti a k umeniu, prejavujuci sa v jednoduchych es-
tetickych sudoch a tvorivych reakcidch.

Navrhovana stratégia obsahuje sadu metéd tematicky spojenych vyslednym produk-
tom - komiksom. Vysledny produkt je velmi déleZity najma z hladiska motivacie.
Vyznam, ktory deti prisudzuju vysledku svojej cinnosti a snahy je z hladiska celého
vyucovacieho zameru nepostradatel'ny. Deti motivuje predovSetkym pragmaticka vidina
vysledku. Preto aj ked' su z hl'adiska edukac¢nych zdmerov proces vzniku a navodzované
edukacné situacie ddlezitejSie ako samotny vysledok, musime detom poskytnut jasnu
vidinu vysledku. Produkt je to, €o je pre deti uchopitel'né a uchovatelné.

0d stanoveného ciel'a zavisia pouZité metddy a techniky. Proces tvorby nie je ob-
medzeny na techniku kresby. Spdsoby prace nekopirujd postupy tvorcov komiksu.
Komiks je Zanrom syntetickym, a preto aj jeho autorstvo zriedkakedy patri jednému
Cloveku. Na komikse vaésinou spolupracuje spisovatel s kresliarom. Pri dobrych
komiksoch citit doebri kooperaciu medzi oboma autormi. Samozrejme, existuje mnoho
komiksov, kde je autorom literarnej aj grafickej stranky jeden clovek, ale tie su skor
vynimkou. NavySe, praca zrucného askiseného kresliara komiksu je rozdelena do
viacerych faz, pretoze kazdua stranku treba perfektne naplanovat a pripravit. Samotna
kresba je aZ poslednou fazou. Od deti nemoZno ocCakavat samostatnu tvorbu takéhoto
komplexného diela. Preto nebudeme postupovat metédami odportucanymi pre tvorcov
komiksov, ale pokusime sa vypracovat metodiku s oh'adom na psychologické Specifika,
schopnosti a zrucnosti deti mladSieho Skolského veku. Pre takto postavené zamery budu
vhodné najmi roézne techniky blizke animovanému filmu, ktoré umoznia pracovat
s rozmanitej$Simi a detom pristupnejSimi technikami oproti komiksovému umeniu post-
avenému na technicky dokonalej kresbe a dobrej organizacii prace.

Animatorské techniky umoznia nahliadnut detom aj do inych oblasti medialnej tvor-
by (kresleny, babkovy film, filmovy trik, reklama a pod). Pre charakter vysledného
produktu - komiksu, vSak nie sd natolko c¢asovo, materidlovo a technicky naroc¢né.
Komiks je Zaner dost komplexny, aby poskytol pddu pre plodné ucebné situacie, no nie
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je taky pracny ako napriklad animovany film. Vychadzame tak z psychologicky determi-
novanej schopnosti sdstredit’ sa na jeden problém deti mladSieho Skolského veku, ako aj
z ¢asovych obmedzeni vyucovacich jednotiek.

Deti tak samy okusia a uvedomia si, aky vplyv na silu a vyznam obrazu ma napr. uhol
pohl'adu, druh zaberu, potlacenie, ¢i zvyraznenie niektorych casti. Budd nutené
uvazovat nad tym, c¢o je dolezité a co treba vynechat. Pracu si mdézeme ulahcit
pocitacom, ¢i inym reprodukénym zariadenim. V kazdom pripade sa nukaju viaceré

mozZnosti.

V technologickej rovine sa sposoby prace odvijaju od manipulacie s dvoma sustavami
koédov - textom aobrazom. MoZnosti prace stymito dvoma rovinami sprehladiuje

tabulka:

MozZnosti prace s textom a obrazom

Manipulacia s pismom:

pisanie rukou - vyuzivanie rukopisu deti

skladanie textu z vopred pripraveného zasobnika pismen
pouZivanie Sablon

editacia textu v elektronickej podobe

Manipulacia s obrazom:

kresba
mal'ba

kolaz z najdenych a vytvorenych obrazov
inscenovana fotografia
neinscenovana fotografia

Ukazka metodiky KO - MIX

NAZOV KO - MIX
METODIKY:
ZAMER: vytvorit spoloény komiks na motiv bajky
CIELE: kognitivne Integrovat poznatky z roznych oblasti:
literarna vychova: bajka a jej vystavba;
prirodoveda: cicavce vtaky;
vytvarna vychova: poznat vyrobu komiksu.
psycho- vyuzitie roznych technik,
motorické del'ba uloh, koldz produktov
afektivne Naucia sa identifikovat moralne posolstvo bajky
a vyjadrit ho vytvarne
VYCHODISKO: | akykol'vek narativny text (poviedka, rozpravka, bajka, naduény text)
TECHNIKY: kresba, mal'ba, fotografia, kolaz, pocitaCova grafika, postupy blizke
animovanému filmu
FORMY PRACE: | prevaine skupinova a individulna
MATERIAL: 1. pre kazdého ziaka: vykresy, farby, Stetce, nozZnice, fodlie
a zmyvatel'né fixky
2. v skupine: digitdlny fotoaparat, pocita¢ + software, tlacoviny
(Casopisy, reklamné plagaty a pod.)
CAS: 10 - 14 hod (min. 5 x 90 min.)
VEK: 4. roc¢nik
UCEBNA IDENTIFIKACIA POSTAV
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SITUACIA:

CIELE:

kognitivne Vymenovat hlavné postavy;
rozliSovat' kladné -zaporné;

definovat charakteristické ¢rty postav;

psycho-
motorické

zdokonal'ovanie kresby figiry bez modelu;

pouzit charakteristickych ¢rt tvare a tela;

vediet rozdelit figury na samostatné pohyblivé cas-
ti;

poskladat figiru do pohyblivého celku;

hl'adanie moZnosti pohybu a vyrazu;

afektivne zhodnotit charakter postav a ich konania;
hodnotit svoju pracu a pracudruhych;

vyjadrit pochopenie a prijatie odlisSnosti.

ULOHA:

Vytvor pohyblivu figtiru pre nds komiks podl'a postavy z textu.

TECHNIKA:

kresba, mal'ba, strihanie

FORMA PRACE:

individualna (pripadne malé 2 - 3-Clenné skupinky)

POMOCKY:

farbicky, papiere na skice - kartény na vysledné prace, noznicky

CAS:

2 -4 hod.

POSTUP:

precitanie textu a diskusia, vymenovanie vSetkych postav a rozhovor
oich charaktere ,otom ako .byvaju zndzoriiované charakterové
vlastnosti dramatickych umeniach (Crty tvare, celkova fyziognémia)

- da sa na to spoliehat’ aj v beznom Zivote?

rozdelenie uloh v skupine: deti si zvolia postavu, ktord budu
stvariiovat moZu pracovat samostatne, alebo v skupinach

samostatna praca - figary riesit' tak, aby bolo moZné manipulovat
s telom - ako babku: koncatiny samostatne a pod. podporit deti
v experimentovani s moZnostami figiry, nabadat deti hl'adat’ viaceré
moznosti vyrazov a pohybovych mozZnosti postav, usmertiovat pri praci
predvedenie vysledkov prace deti a zhodnotenie

- rozhovor o kvalitach a odliSnostiach jednotlivych vysledkov.

UCEBNA
SITUACIA:

TVORBA PROSTREDIA - SCENY

CIELE:

kognitivne charakterizacia prostredia,
upevnit zaklady teorie farieb,
vymenovat niektoré zakladné psychologické ucinky

farieb

psycho-
motorické

uvedomovanie si priestorovych vztahov vzhl'adom
ku figtire, analyza a syntéza figtiry
- hl'adanie moZnosti pohybu a vyrazu

afektivne rozvijanie citlivosti pre farbu,
reSpektovanie priestoru inych pri spolo¢nej praci,

hodnotenie svojej prace a prace druhych,

ZADANIE:

Vytvorme prostredie v ktorom sa budu nase figuirky pohybovat.

TECHNIKA:

kresba, mal'ba, kolaz

FORMA PRACE:

kolektivna

POMOCKY:

ceruzky, farby (temperové, vodové), ¢asopisy, noznicky, lepidlo,
kartén (napnuty na podklad aby sa nevlnil a nekr¢il)

CAS:

2 hod.

POSTUP:

rozvrhnutie pozadia (kresli 1 osoba),

—230—




analyzovat prostredia, ktoré budeme pre pribeh potrebovat,
pripravit aj neurcité prostredia, roznej farebnosti, kontrastnosti,
plochy - kontrast, opakovanie zakladov tedrie farieb

kolektivna praca - mal'ba podkladu,

hl'adanie vyrazovych moznosti, kolaz,

priebezné skdSanie umiestnenia postav - korekcia,

zhodnotenie vysledku.

UCEBNA FOTOGRAFOVANIE

SITUACIA:

CIELE: kognitivne Poznat’: celok, detail, polocelok, komiksové prvky
psycho- Pouzivanie fotoaparatu
motorické
afektivne Vyjadrit svoj nazor na fotografiu

ZADANIE: Odfotit rézne situdcie medzi postavami.

TECHNIKA: kresba, strihanie, pisanie

FORMA PRACE: | individualna (pripadne malé skupinky)

POMOCKY: félie a zmyvatel'né fixky, noZnice

CAS: 2 - 4 hod.

POSTUP: pozorovanie viacerych druhov komiksov, hl'adanie réznych typov
bublin, uvedomovanie si inych funkcii pisma v komikse,
vysvetlenie zakladnych druhov zaberov,
diskusia pred zaciatkom realizacie,
rozmiestnenie figir na scénu a dopliianie textami,
postup podl'a pribehu —scenara,
neustala diskusia o vystiznosti a vhodnosti zaberov,
zhodnotenie.

UCEBNA SKLADANIE KOMIKSU V POCITACI

SITUACIA:

CIELE: kognitivne identifikovat najpodstatnejSie momenty v deji,
uvedomovat si kauzalne vztahy v pribehu,
vybrat najlepsie zabery,

psycho- Praca s pocitacom;

motorické uvedomovanie si priestorovych vztahov vzhl'adom
deju;
skladanie do celku v pocitaci,

afektivne rozvijanie postojov k obrazu a textu,
reSpektovanie nazoru inych pri spoloc€nej praci.

ZADANIE: Poskladajte pribeh

TECHNIKA: Pocitacova grafika

FORMA PRACE: | kombinovana

POMOCKY: Potita¢ + ComicLife

CAS: 2 hod.

POSTUP: rozmiestnenie fotografii v elektronickej podobe;

kontrola a korekcia

tla¢ vysledku (ucitel’);

zhodnotenie, diskusia, o sa ndm na praci pacilo, ¢o nam vadilo;
Ziaci dostanu vysledny produkt;

uloha na zaver: dat ho niekomu precitat a zistit jeho nazor.

Vyslednd praca dostupna na:

https://sites.google.com/site/lenkasac/vytvane-
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projekty (online 15.9.2016)

Zaver. V prispevku sme prezentovali pohl'ad do diskutabilnych otdzok uskali in-
formacnej spolocnosti v postmodernej situdcii masmedialnej kultiry. Prezentovali sme
mysSlienky podrobne analyzované v praci Vyznam vizudlnej komunikdcie v kontexte vyt-
varnej vychovy na 1. stupni zdkladnej skoly [15].

navrh overovanych metod vyuZivajic komiks ako médium, ktoré umoznuje detom
stat sa spolutvorcami medidlneho posolstva. Stratégia vizualnej komunikacie
v elementarnej edukacii zaroven vytvara situdacie, ktoré vediu k zaZitku spolo¢nej tvorby
a timovej tvorivej prace. Domnievame sa, Ze zaZzitok realizacie vizualneho posolstva
pozitivne vplyva na rozvoj vytvarného nadania deti. vedie ich Kk reflexivno-
hodnotiacemu dialégu o vlastnom pocine podobne ako to realizujui vo svojej metodike
autorky projektu NAUKA - SZTUKA - EDUKACJA [16, 17, 18]. Potreba vizualnej komu-
nikacie vramci elementarneho vzdelavania obhajuje pristup, ktory do istej miery
prekraCuje vrovine ciel'ov hranice tradicne chapaného predmetu vytvarna vychova
a zasahuje do pola inych predmetov. Na$ pristup vychadza v Ustrety integra¢nym ten-
denciam pri koncipovani obsahu elementarneho vzdelavania.
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